
 

 

 

บทที่ 2 

แนวคดิ ทฤษฎี วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง และ  

เคร่ืองมือที่ใช้ในการออกแบบและวิเคราะห์ระบบ 

 

 ในการพัฒนาโปรแกรมมือถือบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ส าหรับการบริหารการเงิน

ส่วนบุคคลนั้น ทางผู้จัดท าได้มีการศึกษาและรวบรวมข้อมูลจากต่างๆ จากต ารา เอกสาร 

บทความทางวิชาการต่างๆ รวมไปถึงโครงการหรืองานวิจัยที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับโครงงานที่

ผู้จัดท าได้น าเสนอ โดยข้อมูลที่ผู้จัดท าได้ท าการรวบรวมมานั้นมีจุดประสงค์เพื่อ ใช้ในการ

อ้างอิงแนวคิดและเป็นแนวทางในการพัฒนาโครงการดังกล่าว โดยข้อมูลที่ได้ท าการศึกษาและ

รวบรวมมานั้นถือเป็นข้อมูลที่มีความส าคัญต่อโครงการที่ได้น าเสนอเป็นอย่างยิ่งและจะส่งผล

ให้การพัฒนาโครงการในครั้งนี้ประสบความส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ซึ่งข้อมูลที่ทางผู้จัดท าได้

ท าการรวบรวมมานั้น ประกอบไปด้วยแนวคิด ทฤษฎีต่างๆ อีกทั้งวรรณกรรมที่มีความ

เกี่ยวข้องกับโครงงานที่ได้น าเสนอ ดังนี ้

 

2.1  แนวคดิที่เกี่ยวข้อง  

 ส าหรับแนวคิดในการพัฒนาโปรแกรมมือถือบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ส าหรับการ

บริหารการเงินส่วนบุคคลนั้น ผูจ้ัดท าต้องการจัดท าโปรแกรมขึน้เพื่อใหผู้ใ้ช้งานได้ท าการบันทึก

รายรับรายจ่ายผ่านโทรศัพท์แบบสมาร์ทโฟน เพื่อความสะดวกและรวดเร็วกว่าแบบบันทึก

ทั่วไปที่ใช้วิธีการจดบันทึกลงบนกระดาษ ซึ่งในโปรแกรมที่ได้น าเสนอสามารถท าการบันทึกทั้ง

รายรับรายจ่ายที่เป็นเงินสด การบันทึกรายการที่เกี่ยวกับบัตรเครดิตและบัตรกดเงินสดพร้อม

ทั้งมีการแจ้งเตือนการตัดยอดและการถึงก าหนดช าระ รวมถึงการบันทึกรายการธุรกรรม

ทางการเงินต่างๆ ที่ผ่านบัญชีธนาคารประเภทต่างๆ 

 ผู้ใช้งานยังสามารถดูบันทึกรายละเอียดเกี่ยวกับการใช้จ่ายได้สะดวกมากยิ่งขึ้นเนื่องจาก

การบันทึกแบบเดิมเป็นการจดบันทึกผ่านกระดาษ ซึ่งในการจดบันทึกแบบเดิมนั้นหากผู้ใช้

ต้องการทราบข้อมูลใดๆ ผู้ใช้ต้องท าการรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง ท าให้เกิดความล่าช้าและ

ต้องมาท าการวิเคราะห์ด้วยตนเองซึ่งอาจท าให้เกิดความผิดพลาดได้ ด้วยเหตุนี้โปรแกรมที่ได้

น าเสนอจึงได้มรีะบบการเรียกดูข้อมูลรายละเอียดตามประเภทต่างๆ ได้ 

 เมื่อผู้ใช้ทราบถึงรายละเอียดรายรับรายจ่ายต่างๆ แล้วส่งผลให้ผู้ใช้สามารถจ าลองการใช้

จ่ายและประมาณการค่าใช้จ่ายในงวดถัดไปได้อย่างสมเหตุสมผลมากยิ่งขึ้น  โปรแกรมที่ได้
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น าเสนอนี้จึงได้มีระบบการวางแผนการใช้จ่ายหรือการตั้งงบประมาณในการท ากิจกรรมต่างๆ 

รวมไปถึงวางแผนการออมได้อีกด้วย 

 ฉะนั้น เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการบริหารการเงินส่วนบุคคลในเรื่องของการใช้จ่ายของ

บุคคลให้มีการใชจ้า่ยที่สมเหตุสมผลมากยิ่งขึ้น จงึได้เพิ่มระบบงานสนับสนุนการตัดสินใจโดยใช้

โมเดลการวิเคราะห์ตามล าดับช้ัน (AHP) เพื่อให้ระบบดังกล่าวได้ช่วยให้ผู้ใช้ตัดสินใจหา

ทางเลือกที่ดีที่สุดเกี่ยวกับการใช้จ่ายที่ผู้ใช้ต้องการ โดยระบบจะท าการวิเคราะห์หาทางเลือก

ให้ผ่านปัจจัยต่างๆที่ผู้ใช้ได้ก าหนดไว้ ซึ่งผลลัพธ์ที่ออกมาจะช่วยให้ผู้ใช้สามารถตัดสินใจในเรื่อง

ของการใช้จ่ายได้อย่างมเีหตุผลมากยิ่งขึน้ 

 ดังนั้น ในการจัดท าโครงการที่ได้น าเสนอไปนั้นจะจัดท าขึ้นเพื่อให้ท างานในอุปกรณ์

โทรศัพท์สมาร์ทโฟนบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ โดยจะจัดการข้อมูลผ่านโปรแกรม

ฐานข้อมูล ในการบันทึกข้อมูลและเรียกดูข้อมูล เช่นการบันทึกและการเรียกดูรายรับ และ 

รายจ่าย เป็นต้น และมีโมเดล Analytic Hierarchy Process (AHP) หรือ กระบวนการวิเคราะห์

ตามล าดับช้ัน มาช่วยในส่วนของระบบงานที่เป็นการวิเคราะหห์าทางเลือกในการใช้จ่าย เพื่อได้

ค่าล าดับความส าคัญของแต่ละทางเลือก และน าทางเลือกที่ได้ล าดับความส าคัญแล้วมาท า

การประกอบการตัดสินใจเลือกทางเลือกต่อไป  

 

2.2  ทฤษฏีท่ีเกี่ยวข้อง 

ส าหรับทฤษฎีที่เขียวข้องในการพัฒนาโปรแกรมที่ได้น าเสนอนี้ จะแบบได้เป็น 2 ส่วน 

ได้แก่ ทฤษฎีส่วนที่เกี่ยวข้องกับระบบงานการบริหารการเงินส่วนบุคคล ทฤษฎีส่วนที่เกี่ยวข้อง

กับระบบสนับสนุนการตัดสินใจและความหมายของกระบวนการตัดสินใจซื้อในพฤติกรรม

ผูบ้ริโภค และทฤษฎีสว่นที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาระบบ 

2.2.1  ทฤษฎีสว่นที่เกี่ยวข้องกับการบริหารการเงนิส่วนบุคคล 

พายัพ ขาวเหลือง (2548) ได้ให้ความหมายของค าว่าเงินสด เงินฝากธนาคาร 

บัตรเครดิต งบประมาณ และงบรายได้และค่าใช้จ่าย ดังนี้  

2.2.1.1  เงินสด คือ ธนบัตร เหรียญกษาปณ์ รวมทั้งเอกสาร หรอืหลักฐานอื่นใดที่

สามารถเปลี่ยนเป็นเงินสดได้ทันทีเมื่อมีความต้องการใช้เงิน เช่น เงินฝากประเภทจ่ายคืนเมื่อ

ทวงถาม เช็ค ตั๋วแลกเงิน ธนาณัติ และจัดว่าเงินสดนั้นเป็นสินทรัพย์ที่มีสภาพคล่องมากที่สุด 

เนื่องจากสารารถน าไปใช้จ่ายได้ทันทีที่ตอ้งการ  

2.2.1.2  เงินฝากธนาคาร คือ การฝากเงินไว้กับธนาคารเมื่อต้องการส ารองเงิน 

เนื่องจากมีความสะดวก และความปลอดภัยในการน าเงินไปฝาก อีกทั้งยังสามารถถอนเงินได้
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ทันทีที่มีความต้องการใช้เงินจากเครื่องฝากและถอนอัตโนมัติ หรือ เอทีเอ็ม โดยแต่ละธนาคาร

จะมีบริการฝากไว้หลากหลายประเภทเพื่อเป็นทางเลือกส าหรับผู้ฝากให้ได้รับความสะดวก 

และเกิดความพอใจมากที่สุด ซึ่งแบ่งประเภทของบัญชเีงินฝากออกเป็น 

 1) บัญ ชีเงินฝากกระแสรายวัน  หรือบางแห่งเรียกกันว่า เงินฝาก

เดินสะพัด เป็นบริการเงินฝากประเภทจา่ยคืนเมื่อทวงถาม โดยอ านวยความสะดวกให้กับธุรกิจ

การค้าหรือบุคคลที่มีการรับและจ่ายเงินหมุนเวียนอยู่เป็นประจ าให้สามารถบริหารเงินได้อย่าง

คล่องตัวและปลอดภัย ด้วยการใช้เช็คสั่งจ่ายของธนาคารแทนการใช้เงินสด นอกจากนี้ ยัง

สามารถเบิกถอนเงินต่างสาขาในเขตส านักงานหักบัญชีกรุงเทพฯ และจังหวัดที่ธนาคารก าหนด

ไว้ รวมทั้งยังสามารถขอใช้บริการหักบัญชีเพื่อช าระสินค้า บริการ และค่าสาธารณูปโภคต่างๆ 

ได้อกีด้วย  

  2)  บัญชีเงินฝากออมทรัพย์ หรือบางแห่งเรียกว่า เงินฝากสะสมทรัพย์ 

หรือเงินฝากเผื่อเรียก เป็นบริการเงินฝากประเภทจ่ายคืนเมื่อทวงถามอีกประเภทหนึ่ง เพื่อ

ส่งเสริมการออมของบุคคล โดยสามารถฝากและถอนเงินได้ทุกวัน โดยใช้สมุดคู่ฝาก โดย

ธนาคารจะคิดดอกเบี้ยให้ตาจ านวนเงินคงเหลือในแต่ละวันในอัตราดอกเบี้ยตามที่ธนาคาร

ประกาศ 

  3)  บัญชีเงินฝากประจ า เป็นบัญชีเงนิฝากที่ผู้ฝากสามารถเลือกออมเงิน

ตามระยะเวลาการฝากที่ต้องการ เช่น เงินฝากประจ าประเภท 3 ,6,12 หรือ 24 เดือน โดยใช้

สมุดคู่ฝากที่ธนาคารมอบให้ เมื่อครบก าหนดการฝากที่ตกลงกันไว้ธนาคารก็จะค านวณ

ดอกเบีย้ในแตล่ะยอกเงนิฝากใหต้ามอัตราที่ก าหนดและทบต้นให้ทันที  

  4)  บัญชีเงินฝากเงินตราต่างประเทศ เป็นบัญชีเงินฝากส าหรับผู้ที่มี

ธุรกิจการค้าในลักษณะนิติบุคคลที่มีรายได้จากต่างประเทศ ในขณะเดียวกันก็มีภาระในการ

ช าระสินค้าหรอืบริการเป็นเงินตราสกุลต่างประเทศในช่วงระยะเวลา 3 เดือน  

2.2.1.3  บัตรเครดิต คือรูปแบบการแลกเปลี่ยนที่พัฒนาจากระบบเงินตราเป็น

สื่อกลางในการแลกเปลี่ยน มาเป็นการใช้บัตรเครดิต  หรือที่เรียกว่า บัตรพลาสติก จัดท าเพื่อ

เพื่อแก้ปัญหาความไม่ปลอดภัยที่จะต้องถือเงินจ านวนมากไปซื้อสินค้าหรือบริ การ และ

ต้องการลดระยะเวลาในการเปลี่ยนเงนิจากสกุลหนึ่งไปเป็นอีกสกุลหนึ่งเพื่อการจับจ่ายใช้สอย

ในกรณีที่ต้องเดินทางไปต่างประเทศ โดยบัตรเครดิตนั้นซึ่งถือเป็นสินเชื่อเพื่อการบริโภคที่

สถาบันการเงิน ห้างร้านหรือบริษัทขนาดใหญ่ที่มีความน่าเชื่อถือเป็นผู้ออกให้ บัตรเครดิต

เปรียบเสมือนความเชื่อถือที่ผู้ให้บริการมีต้อสมาชิก เนื่องจากสมาชิกสามารถน าบัตรเครดิต

ดังกล่าวไปใช้ในการซือ้สินค้าและบริการโดยยังไม่ต้องจ่ายช าระเป็นเงินสดในทันทีขณะนั้น แต่ผู้
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ให้บริการจะจัดส่งใบแจ้งยอดรายการซือ้สินค้ามาให้กับสมาชิกผูถ้ือบัตรเป็นประจ าทุกเดือน ซึ่ง

บัตรเครดิตนัน้แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม คือ 

 1)  บัตรเครดิตธนาคาร หมายถึง บัตรเครดิตที่ธนาคารเป็นผู้ออกให ้โดย

สามารถน าไปใช้ได้กับร้านค้าหรือสถานบริการที่มีเครื่องหมายรับบัตรเครดิตนั้นทั้งประเทศ 

และต่างประเทศซึ่งมีตัวแทนในประเทศไทยตั้งอยู่ ซึ่งโดยทั่วไปแล้วผู้สมัครบัตรเครดิตกลุ่มนี้

จะต้องเปิดบัญชีเงนิฝากประจ าเพื่อเป็นหลักทรัพย์ค้ าประกันการใช้บัตรโดยธนาคารจะตัดบัญชี

การใชจ้า่ยผ่านบัตรเครดิตในบัญชเีงินฝากนั้นเมื่อครบก าหนดการช าระเงิน 

 2)  บัตรเครดิตร้านค้า หมายถึง บัตรเครดิตที่ร้านค้าขนาดใหญ่เป็นผู้

ออกให้โดยสามารถน าไปใช้ได้เฉพาะร้านค้าผู้ออกบัตรเท่านั้น โดยผู้ออกบัตรจะก าหนดวงเงิน

ในบัตรเครดิตให้กับสมาชิกแต่ละรายไม่เท่ากัน ขึ้นอยู่กับฐานะการเงินของบุคคลนั้น โดยจะท า

การตัดบัญชีการใช้จ่ายผ่านบัตรเครดิตในบัญชีเงินฝากที่สมาชิกได้แจ้งไว้เมื่อครบก าหนดการ

ช าระเงิน 

 3) บัตรเครดิตบริษัท หมายถึง บัตรเครดิตที่เป็นผู้ให้บริการด้านบัตร

เครดิตโดยเฉพาะซึ่งถือเป็นบริษัทขนาดใหญ่ที่ได้ตรวจสอบแล้วว่ามีความน่าเชื่อถือเป็นผู้ออก

ให้ โดยสามารถน าบัตรเครดิตไปใช้ได้กับร้านค้าหรอืสถานบริการที่มีเครื่องหมายรับบัตรเครดิต

นั้นทั้งในและต่างประเทศ โดยผู้ให้บริการจะท าการจัดส่งใบแจ้งเพื่อไปเรียกเก็บเงิน หรือ ตัด

บัญชกีารใชจ้า่ยผ่านบัตรเครดิตในบัญชเีงินฝากที่สมาชิกได้แจ้งไว้เมื่อครบก าหนดการช าระเงิน 

วิธีการค านวณดอกเบี้ยบัตรเครดิต บริษัทผู้ออกบัตรจะคิดดอกเบี้ยจากสมาชิกผู้

ถือบัตรได้ 2 กรณีคือ จากการเบิกเงินสดล่วงหน้า และการช าระเงินคืนขั้นต่ า ซึ่งในวันสรุปยอด

บัญชีเพื่อจัดส่งใบแจ้งยอดการใช้จ่ายไปให้กับผู้ถือบัตรบริษัทซึ่งผู้ออกบัตรจะท าการค านวณ

ดอกเบีย้ทั้ง 2 ประเภทข้างตน้มารวมกัน โดยมีวิธีในการค านวณดังต่อไปนี้ 

1)  วิธีการค านวณดอกเบีย้ประเภทที่คิดดอกเบีย้จากการเบิกเงินสด 

ดอกเบีย้จากการเบิกเงินสด = (จ านวนเงนิที่เบิก x อัตราดอกเบีย้ x จ านวนวัน) / 365) 

 2)  วิธีการค านวณดอกเบีย้ประเภทที่คิดดอกเบีย้จากการช าระคืนขัน้ต่ า 

ดอกเบีย้จากการช าระคืนขั้นต่ า = (ยอดค้างช าระรอบบัญชทีี่แล้ว + ยอดค้างช าระรอบบัญชทีี่

แล้วหักเงนิช าระในเดือนนี้ + ค่าใช้จ่ายรอบบัญชนีี)้ 

2.2.1.4  งบประมาณ หมายถึง แผนการด าเนินกิจกรรมในรูปเชิงปริมาณ เพื่อใช้

ในการบริหารกาได้มาของรายได้และการใช้ไปของค่าใช้จ่ายในช่วงระยะเวลาหนึ่ง โดย

งบประมาณเป็นการพยากรณ์เหตุการณ์ในอนาคต และจัดเป็นเครื่องมือในการวางแผนทาง

การเงนิระยะสั้นโดยมขีั้นตอนในการจัดท างบประมาณเงินสดมีดังนี ้
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 1)  ประมาณการเงินสดรับ เป็นการคาดการณ์กระแสเงินสดที่บุคคลจะ

ได้ทั้งที่เป็นรับรายที่สามารถระบุได้อย่างแน่นอนและราบรับที่ไม่สามารถระบุได้อย่างชัดเจน 

ในช่วงระยะเวลาของการจัดท างบประมาณ 

 2)  ประมาณการเงินสดจ่าย เป็นการพยากรณ์กระแสเงินสดที่จะต้อง

จ่ายในช่วงระยะเวลาของการจัดท างบประมาณ ซึ่งการประมาณการเงินสดจ่ายที่ดีนั้นควร

จัดแบ่งประเภทของค่าใช้จ่ายออกเป็นกลุ่มซึ่งจะช่วยใหก้ารประมาณการเงินสดจ่ายท าได้งา่ย มี

ความชัดเจน และครอบคลุมยิ่งขึ้น อีกทั้งยังช่วยให้ทราบว่าค่าใช้จ่ายส่วนใหญ่ที่เกิดขึ้นเป็น

ค่าใช้จ่ายจากกลุ่มใดมากที่สุด 

 3)  จัดท างบประมาณเงินสด หรืออาจเรียกว่าประมาณการเงินสดสุทธิ 

ซึ่งเป็นการเปรียบเทียบกันระหว่างประมาณการเงินสดรับกับประมาณการเงินสดจา่ย ผลลัพธ์

ที่ได้จากการเปรียบเทียบจะเป็นประมาณการเงินสดสุทธิที่แสดงถึงฐานะเงินสดที่จะเกิดขึ้นใน

อนาคต แบ่งออกเป็น 2 กรณี ได้แก่ 

 -  กรณี 1 สดขาดมือ จะเกิดขึ้นในกรณีที่ประมาณการเงินสดจ่ายมี

จ านวนมากกว่าประมาณการเงนิสดรับโดยมีลักษณะของเงนิสดขาดมอืดังนี้ 

เงินสดรับ < เงินสดจ่าย = เงินสดขาดมอื 

 -  กรณี 2 เงนิสดเกินมือ จะเกิดขึ้นในกรณีที่ประมาณการเงินสดรับ

มีจ านวนมากกว่าประมาณการเงนิสดจ่ายโดยเงนิสดขาดมอืนั้นมีลักษณะดังนี้ 

เงินสดรับ > เงินสดจา่ย = เงนิสดเกินมือ 

 4) ปรับปรุงงบประมาณเงินสด เป็นที่ทราบกันว่างบประมาณเงินสดเป็น

ประมาณการรายได้และค่าใช้จ่ายล่วงหน้า ซึ่งเป็นเหตุการณ์ที่ยังไม่ได้เกิดขึ้นจริง ดังนั้น ตัว

เลขที่ได้จากการประมาณการอาจมีความผิดเพี้ยนไปจากที่ได้ประมาณไว้หากมีเหตุการณ์ที่ไม่

คาดคิดเกิดขึน้  

2.2.1.5 งบรายได้และค่าใช้จ่าย หรือเรียกสั้นๆ ว่า งบรายได้ ซึ่งหมายถึงรายงาน

ทางการเงินที่แสดงให้เห็นถึงรายได้ และคา่ใช้จ่ายทั้งสิ้นของบุคคลในรอบระยะเวลาใดเวลาหนึ่ง 

ซึ่งโดยทั่วไปจะจัดท าเป็นระยะเวลา 1 ปี นอกจากนี้ ก็ยังสามารถที่จะจัดท างบรายได้ใน

ระยะเวลาที่ต้องการ เช่น 3 เดือน 6 เดือน เพื่อสรุปรายได้และค่าใช้จ่ายออกมาเป็นระยะๆ 

ส าหรับการบันทึกรายได้ และ ค่าใช้จ่ายนั้นจะใช้ เกณฑ์เงินสด กล่าวคือ จะมีรายการบันทึก

รายได้ และค่าใช้จ่ายก็ต่อเมื่อมีการรับ หรือจ่ายเงินสดออกไปจริงๆเท่านั้น หากรายได้ หรือ

ค่าใช้จ่ายรายการใดยังไม่ได้รับหรือจ่ายจริวก็จะยังไม่มีการบันทึกเป็นรายได้ หรือค่าใช้จ่ายแต่

อย่างใดโดยโดยมีการให้ความหมายของรายได้และค่าใช้จา่ยดังนี ้
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รายได้ หมายถึง เงินหรอืทรัพย์สินอื่นใดที่บุคคลนั้นได้รับมา   

 ค่าใช้จ่าย หมายถึง เงินหรือทรัพย์สินอื่นใดที่บุคคลนั้นจ่ายออกไป ซึ่งสามารถจ าแนก

ค่าใช้จ่ายออกเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ 

 1)  ค่าใช้จ่ายคงที่ จัดเป็นภาระค่าใช้จ่ายที่บุคคลต้องช าระ ซึ่งมีจ านวน

เงินทีเ่ท่ากันโดยอาจจะเกิดขึ้นเป็นประจ าทุกเดือน หรอืทุกปี 

 2)  ค่าใช้จ่ายผันแปร จัดเป็นภาระค่าใช้จ่ายที่บุคคลต้องช าระ ซึ่งมี

จ านวนเงินไม่แน่นอนในแต่ละงวดที่มีการจ่ายเงนิ  

 2.2.1.6  เงนิออม สุขใจ น้ าผุด (2539) ได้ให้ความหมายของเงนิออมว่า เป็นส่วน

ที่เหลอือยู่ เมือ่น ารายได้หักรายจ่ายซึ่งในส่วนนีไ้ม่ได้ถูกใช้สอยออกไป โดยมีลักษณะดังนี้ 

รายได้ – ค่าใช้จ่าย = เงินออม 

ซึ่งโดยทั่วไปนั้น การออมจะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อบุคคลนั้นมีรายได้มากกว่าการใช้จ่ายของ

บุคคล โดยหนทางที่จะเพิ่มเงนิออมให้แก่บุคคล อาจท าได้โดยการพยายามหาทางเพิ่มรายได้ให้

มากขึ้นด้วยการท างานมากขึ้น ใช้เวลาว่างในการหารายได้พิเศษ หรือการปรับปรุงงานที่ท าอยู่

ให้มีประสิทธิภาพมีรายได้สูงขึ้น เป็นต้น นอกจากนั้นการลดรายจ่ายลงด้วยการรู้จักใช้จ่าย

เท่าที่จ าเป็นและเหมาะสมก็จะท าใหม้ีการออมเกิดขึ้นได้เหมอืนกัน  

เงินออมนั้นมีความส าคัญตรงที่เป็นปัจจัยที่จะท าให้เป้าหมายซึ่งบุคคลก าหนดไว้ใน

อนาคตบรรลุจุดประสงค์ เช่น ก าหนดเป้าหมายไว้ว่าจะต้องมีบ้านเป็นของตนเองในอนาคตให้

ได้ เงินออมจะเป็นปัจจัยส าคัญที่ก าหนดเป้าหมายที่วางไว้นีเ้ป็นจริงขึ้นมาได้ นอกจากนี้เงินออม

ยังใช้ส าหรับแก้ไขปัญหาความเดือดร้อนทางการเงินที่อาจเกิดขึ้นอย่างคาดไม่ถึงของบุคคลได้

ด้วย ดังนัน้บุคคลจึงควรมีการออมอย่างสม่ าเสมอในชีวติ  

2.2.2  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับระบบสนับสนุนการตัดสินใจและความหมายของกระบวนการ

ตัดสินใจซื้อในพฤติกรรมผู้บริโภค 

 2.2.2.1  ความหมายของกระบวนการตัดสินใจซื้อของผู้บริโภค เสาวณีย์ บุญโต 

(2556) ได้ให้ความหมายของกระบวนการตัดสินใจซื้อของผู้บริโภค คือ ขั้นตอนการก่อนการ

เลือกซื้อสินค้ามาเพื่ออุปโภคบริโภคภายใต้ปัจจัยภายนอกและภายในจิตใจ ณ ขณะนั้นรวมถึง

ข้อมูลในอดีต อันประกอบด้วยการรับรู้ถึงปัญหาที่เกิดขึน้กับตัวผูบ้ริโภคเอง ว่ามีความต้องการ

จะหาสินค้าหรือบริการใดมาเพื่อแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น ให้การด าเนินชีวิตมีความสุขตามที่

ปรารถนา โดยมีขั้นตอนของกระบวนการตัดสินใจซือ้ของผู้บริโภค ซึ่งเป็นล าดับขั้นตอนที่ส าคัญ

ที่นักการตลาดควรท าความเข้าใจเพื่อจะได้จัดกิจกรรมทางการตลาดได้ ตรงกับการรับรู้ของ
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ผูบ้ริโภคในการประกอบการตัดสินใจซื้อได้อย่างรวดเร็วซึ่งกระบวนการตัดสินใจคอทเลอร์และ

อาร์มสตรอง (Kotler, P. & Armstrong, G. 2001) ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

 1)  ขั้นยอมรับปัญหาหรือรับรู้ปัญหา เช่น น้องมะนาว เป็นนักแสดงที่

เพิ่งเริ่มเข้าสู่วงการกแสดง มีความต้องการให้ผิวหน้าสวยใสเหมือนผิวเด็กเพราะต้องใช้ในการ

แสดงซึ่งเป็นอาชีพหลักของนักแสดง 

 2)  ขั้นค้นหาข้อมูลหรือมองหาคุณค่าของสินค้าหรือ ได้แก่ เมื่อน้อง

มะนาวรับรู้ความต้องการหรือมีปัญหาที่ยังไม่ได้รับการแก้ไขจะพยายามหาข้อมูล เพื่อ

แก้ปัญหาที่เกิดขึ้น เช่น ต้องการให้มีใบหน้าสวยใสเสมอนอกจากกรรับประทานอาหารมี

ประโยชน์และออกก าลังกาย เช่น มีสถานที่ใดบ้างที่ให้บริการศัลยกรรมเพื่อความงามที่มี

ชื่อเสียง ทั้งในประเทศและนอกประเทศ ค้นหาว่าผลขา้งเคียง ค้นหาค่าใช้จ่าย ฯลฯ 

 3)  ขั้นประเมินทางเลือกหรือการประเมินคุณค่า จากการที่น้องมะนาว

ค้นหาสถานที่ท าศัลยกรรม มีนิติพลคลินิก มีโรงพยาบาลยันฮี และสถานพยาบาลในประเทศ

เกาหลี เปรียบเทียบราคา คุณภาพ ผลขา้งเคียง ที่พอใจที่สุด 

 4)  ขั้นการตัดสินใจ เมื่อต้องจ่ายเงินเพื่อความงามและสนับสนุนงาน

อาชีพ น้องมะนาวจึงเลือกท าศัลยกรรมที่ประเทศเกาหลจีากข้อมูลหลายด้านที่สนับสนุน 

 5)  ขั้นพฤติกรรมหลังซื้อ หรือความคุ้มค่าของการใช้หรือการ หลังจาก

ท าศัลยกรรมแล้ว น้องมะนาวไม่มีผลข้างเคียง และมีความมั่นใจในงานอาชีพท าให้น้องมะนาว 

ต้องการท าศัลยกรรมในส่วนอื่นๆ ของร่างกาย หรือบอกต่อญาติพี่น้อง แฟนคลับ ถึงข้อดีของ

การท าศัลยกรรมเป็นต้น  

 2.2.2.2  ความหมายของกระบวนการตัดสินใจ กิตติ ภักดีวัฒนะกุล (2550) ได้

ให้ความหมายของ การตัดสินใจ กระบวนการตัดสินใจ ดังนี้ 

     การตัดสินใจ คือ กระบวนการคัดเลือกแนวทางปฏิบัติจากทางเลือก

ต่างๆ เพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตอ้งการ ซึ่งจัดเป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการแก้ไขปัญหา 

     กระบวนการตัดสินใจ คือ การก าหนดขั้นตอนในการตัดสินใจแก้ไข

ปัญหาที่เกิดขึ้นภายในองค์กรอย่างมีหลักเกณฑ์ ด้วยการก าหนดขึ้นตอนตั้งแต่ขั้นแรกจนถึง

ขั้นตอนสุดท้ายเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่ตอ้งการ    

2.2.3  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาระบบ 

 2.2.3.1  ติดต่อผูใ้ช้ จักรชัย โสอินทร์ และคณะ (2555) ได้กล่าวเกี่ยวกับ UI หรือ 

ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้คือ สิ่งที่มีไว้เพื่อให้ผูใ้ช้งานท าหรอืสร้างปฏิสัมพันธ์กับระบบหรือสิ่งของ
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ต่างๆ ของระบบ โดยมีจุดประสงค์เพื่อให้สิ่งๆ นั้น สามารถท างานได้ตามความต้องการของ

ผูใ้ช้งาน  

 2.2.3.2  SQLite พร้อมเลิศ หล่อวิจิตร (2558) ได้ให้ความหมายของ SQLite คือ 

Database engine ชนิดหนึ่งที่มีขนาดเล็กและมีประสิทธิภาพสูง ซึ่งในปัจจุบันมีการใช้งาน 

SQLite อย่างแพร่หลาย โดยมีจุดเด่นของ ที่สามารถใช้งานได้ฟรี มีขนาดเล็ก สามารถใช้งานได้

โดยไม่ต้องติดตั้ง ไม่ต้องมีเซิร์ฟเวอร์ ไม่มีส่วนของคอนฟิกและ ไม่ต้องบริหารจัดการฐานข้อมูล 

โดยฐานขอ้มูลนี ้จะถูกเก็บเป็นไฟล์ ซึ่งผูใ้ชส้ามารถคัดลอกไปใช้ที่อื่นได้อย่างไม่มปีัญหา  

 2.2.3.3  ระบบปฏิบัติการแอนดรอย์  พร้อมเลิศ หล่อวิจิตร (2558) ได้ให้

ความหมายของ แอนดรอยด์ คือระบบปฏิบัติการส าหรับอุปกรณ์พกพา ที่สร้างขึ้นโดยใช้ 

kernel ของระบบปฏิบั ติ ก ารลินุ กซ์ เป็ นฐาน ซึ่ งระบบปฏิบั ติ ก ารแอนดรอย์นั้ น เป็ น

ระบบปฏิบัติการที่ไม่มีผู้ครอบครองกรรมสิทธิ์ บริษัทผู้ผลิตอุปกรณ์ที่น าแอนดรอยด์ไปใช้งาน

จึงไม่มีค่าใช้จ่ายด้านลิขสิทธิ์ และระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ยังเป็นระบบเปิด ที่ท าให้ผู้ผลิต

สามารถปรับแต่งแอนดรอยด์ให้เหมาะสมกับฮาร์ดแวร์ของตนเองได้โดยง่าย  และการพัฒนา

แอพพลิเคช่ันที่รันบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์จะใช้ภาษาจาวา  โดยการเข้าถึงคุณสมบัติ

และความสามารถต่างๆ ของแอนดรอยด์จะท าได้โดยเรียกใช้ Java library ที่อยู่ในชุดพัฒนา

ซอร์ฟแวรส์ าหรับแอนดรอยด์  

 

2.3  วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

สรียา วิจิตรเสถียร (2557) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาแบบฟอร์มในการจัดท าบัญชี

ครัวเรือนและกระบวนการจัดท าบัญชีครัวเรือนโดยยึดตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง โดยมี

วัตถุประสงค์เพื่อต้องการให้ประชาชนได้ในการใช้ชีวิตอย่างพอเพียงด้วยกระบวนการจัดท า

บัญชีครัวเรือน มีผลในด าเนินการศึกษาวิจัย คือ แบบฟอร์มต่างๆ ได้แก่ แบบประเมินภาวะ

เศรษฐกิจและหนี้สินของครัวเรือน สมุดบัญชีครัวเรือนตามปรัชญาเศรษฐกิจแบบพอเพียงทั้ง

แบบสรุปรายรับ-รายจ่ายและสรุปยอดรายจ่ายเพื่อการออมของครัวเรือน แบบก าหนด

เป้าหมายเพิ่มรายรับ ลดรายจ่ายที่ไม่จ าเป็นในเดือนถัดไป และแบบติดตามและประเมินผลการ

จัดท าบัญชีครัวเรือนตามแนวเศรษฐกิจแบบพอเพียง ได้มีการวัดผลและได้ผลในการทดสอบ 

พบว่า หลังจากที่ครัวเรือนกลุ่มตัวอย่างที่ได้ท าการวิจัยนั้น ได้จัดท าบัญชีครัวเรือนตาม

แบบฟอร์มและกระบวนตามแนวเศรษฐกิจพอเพียงครบตามระยะเวลาที่ได้ก าหนด ในกลุ่มที่ไม่

เคยมีประสบการณ์ในการจัดท าบัญชีครัวเรือนมาก่อนก็ได้มีทัศนคติต่อการจัดท าบัญชี

ครัวเรือนโดยภาพรวม เป็นไปในทางที่ดีกว่าครัวเรือนที่เคยมี ส่วนกลุ่มที่เคยท าบัญชีครัวเรือน
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มาแล้ว ผลที่ได้ คือ มคีวามเห็นด้วยเพิ่มขึน้ทั้งเรื่องของการจัดท าบัญชีเพื่อลดค่าใช้จา่ยและช่วย

ให้ครอบครัวพึ่งพาตนเองได้ แตเ่ห็นด้วยลดลงเรื่องการออม 

ภาวินีย์ ธนาอนวัช (2557) ได้ศึกษาวิจัยในเรื่องของบัญชีครัวเรือนตามแนวทางเศรษฐกิจ

พอเพียง เพื่อชีวิตที่เพียงพอโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้ทราบทัศนคติที่มีต่อการจัดท าบัญชี

ครัวเรือนตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของกลุ่มตัวอย่าง และการศึกษาปัญหาและเก็บ

รวบรวมข้อเสนอแนะในการจัดท าบัญชีครัวเรอืน เพื่อให้เป็นแนวทางใหก้ับหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

มีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างและแบบสอบถามในการเก็บ

รวบรวมข้อมูล มีการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัยโดยผู้เช่ียวชาญ เพื่อหาความ

เที่ยงตรงตามเนื้อหาและความเชื่อมั่น หลังจากได้ข้อมูลที่รวบรวมมาแล้วก็ท าการวิเคราะห์

ประมวลผลดว้ยโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติเพื่อการวิจัยทางสังคมศาสตร์  

ซึ่งผลการวิจัยที่ออกมาจากกลุ่มตัวอย่างของหัวหน้าครัวเรือน และกลุ่มของหัวหน้า

ครัวเรือน ผลการจัดท าบัญชีครัวเรือนพบว่า 4 ใน 5 ได้จัดทาบัญชีครัวเรือน โดยมีการจด

รายการรับ-จ่าย แบบง่ายๆ ปัญหาในเรื่องการจัดท าบัญชีครัวเรือน คือ ประชาชนส่วนใหญ่

ขาดความรู้ความเข้าใจและไม่ได้นึกถึงประโยชน์ในการจัดทาบัญชีครัวเรือนอย่างแท้จริงเมื่อผู้

พูดถึงบัญชีครัวเรือนส่วนใหญ่ไม่ตั้งใจที่จะให้ข้อมูล และได้เสนอแนะว่า อยากให้หน่วยงานที่

เกี่ยวข้องในเรื่องการการใหค้วามรู้ในการจัดทาบัญชีครัวเรือนได้เข้ามามีส่วนร่วมกับชุมชน โดย

การจัดฝึกอบรมและให้ความรู้กับประชาชนในชุมชนได้มีความรู้ที่ถูกต้อง รวมทั้งช่วยสร้างกล

ยุทธ์ที่จะน าพาประชาชนในชุมชนให้หันมาสนใจและให้ความส าคัญในการจัดท าบัญชีครัวเรือน

หรอืบัญชรีายรับ-รายจ่ายทั้งส่วนของตนเองและครอบครัวใหม้ากขึ้น 

รัชติกรณ์ วงษ์ปาน (2556) ได้ศึกษาพัฒนาระบบโปรแกรมบนมือถือ โปรแกรมส าหรับ

บันทึกและเปรียบเทียบการใช้ไฟฟ้า โดยวัตถุประสงค์ในการพัฒนาโปรแกรมบนมอืถือนี้ขึน้เพื่อ

บันทึกและเปรียบเทียบการใช้ไฟฟ้าที่สามารถใช้งานได้สะดวก และสามารถวางแผนการใช้

ไฟฟ้าในอนาคตได้ ซึ่งในระบบนี้จะใช้ส าหรับระบบปฏิบัติการ iOS และ Android ความสามารถ

ของโปรแกรมนี้ คือ การที่ผู้ใช้บันทึกรายการค่าไฟฟ้า สามารถตั้งงบประมาณที่ตั้งไว้และ

สามารถน ามาเปรียบเทียบค่าไฟฟ้าตามช่วงเวลาจากงบประมาณที่ตั้งไว้ได้ในแต่ละคราวที่

ก าหนด มีการแสดงผลออกมาเป็นในรูปแบบของกราฟ จึงท าให้ผู้ใช้เข้าใจง่ายและสามารถ

ตอบสนองความต้องการของผู้ใชไ้ด้ดี ผลการด าเนินงานในโครงการนีอ้อกมาเป็นที่น่าพอใจและ

ระบบการท างานก็ออกมาตรงตามความต้องการของผูใ้ช้งาน สามารถอ านวยความสะดวกของ

ผู้ใช้ได้ จึงท าให้การบริหารค่าใช้จ่ายมีความคล่องตัวมากขึ้น แต่ในโปรแกรมบนมือถือนี้ยังมี
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ข้อจ ากัด คือ สามารถใช้ได้เพียงในระดับบุคคลทั่วไปเท่านั้นหากเป็นในระดับสถานประกอบการ

หรอืภาคธุรกิจจะยังไม่สามารถค านวณได้ มีปัญหาในการค านวณค่าไฟฟ้าที่มคีวามซับซ้อน 

สัณฐิติ ทองช่วง (2558) การศึกษาวิจัยเรื่องการวางแผนทางการเงินเพื่อที่อยู่อาศัยด้วย

วิธีการใช้โปรแกรมไมโครซอฟท์เอ็กซ์เซลนี้ จัดท าขึ้นโดยวัตถุประสงค์เพื่อต้องการวางแผน

การเงินส่วนบุคคลในเรื่องของที่อยู่อาศัย โดยสิ่งส าคัญที่ได้ตระหนัก คือ ต้องการวางแผน

การเงนิอย่างรอบคอบเพื่อไม่ให้เกิดปัญหาในระยะยาวเนื่องจากมูลค่าที่อยู่อาศัยนั้นมีมูลค่าสูง

จึงได้น าเอาโปรแกรมไมโครซอฟท์เอ็กซ์เซลมาเป็นเครื่องมือในการวางแผนเพื่อที่จะซื้อที่อยู่

อาศัยได้ ผลการด าเนินงาน ได้บทสรุปมาว่าความต้องการพื้นฐานของบุคคล เนื่องจาก บ้านที่

พักอาศัย นั้นเป็น 1 ในปัจจัย 4 อย่างไรก็ตาม ซึ่งการที่จะมีบ้านเป็นของตนเองได้นั้นไม่ใช่เรื่อง

งา่ย จึงควรใส่ใจเรื่องการวางแผนทางการเงนิ และต้องวางแผนให้เหมาะสม เนื่องจากบ้านเป็น

สินทรัพย์ที่มีมูลค่าสูง โดยทั่วไปบุคคลส่วนใหญ่จึงมักจะซื้อที่อยู่อาศัยโดยอาศัยสินเชื่อซึ่งเป็น

ภาระผูกพันในการผ่อนช าระในระยะยาว จึงได้น าเอาเครื่องมือนี้มาช่วยวางแผน ส่งผลให้การ

วางแผนการเงินเพื่อการซื้อที่อยู่อาศัยมีประสิทธิภาพมากขึ้น เพราะช่วยให้เห็นภาพรวมและ

ภาระผูกพันในระยะยาว เป็นประโยชน์ต่อผู้ที่ไม่ถนัดการค านวณทางการเงิน และผู้ที่มีทักษะ

ทางคอมพิวเตอร์ต่ าและสามารถประยุกต์ใชใ้นงานหลายรูปแบบได้อกีด้วย  

อัจนา ใจสุวรรณ (2557) การศึกษาวิจัยนี้ เป็นการศึกษาถึงแนวทางการตัดสินใจส าหรับ

การคัดเลือกกระบวนการผลิตของอุตสาหกรรมน้ าปลา เพื่อลดปริมาณการปล่อยก๊าซเรือน

กระจก วัตถุประสงค์ของงานวิจัยนี้ เพื่อสร้างแนวทางการตัดสินใจเพื่อคัดเลือกกระบวนการ 

เพื่อลดก๊าซเรือนกระจก โดยน าเทคนิคการวิเคราะห์แบบล าดับช้ัน (AHP) มาเป็นเครื่องมือ 

เนื่องจากเทคนิคนี้เหมาะสมกับงานวิจัยที่ต้องการตัดสินใจเลือกทางเลือกที่เหมาะสมที่สุด และ

ยังจัดล าดับความส าคัญของทางเลือกและเกณฑ์ที่ใช้ในการตัดสินใจได้ มีวีการคือ ค้นหาปัจจัย

ที่มีผลเกี่ยวข้องกับเรื่องดังกล่าว น าปัจจัยมาสรุปและจัดท าเป็นโครงสร้างล าดับช้ัน จากนั้นก็

ให้ค่าคะแนนแก่คู่เปรียบเทียบแต่ละคู่ปัจจัยตามความชอบหรือตามความคิดของผู้ประเมิน ซึ่ง

ผลจากการศึกษา ได้ทราบถึงทางเลือกที่ควรปรับปรุงอันดับแรก นั้นคือ ควรปรับปรุงที่

กระบวนการบรรจุ รองลงมาคือ กระบวนการหมัก กระบวนการกรอง และกระบวนการปรุง

แต่งรสชาติ และเมื่อได้ท าการตรวจสอบด้วยวิธีทางวิทยาศาสตร์ก็ผลว่าผลลัพธ์ที่ได้จากกรา

ตัดสินใจนั้นมีความสอดคล้องกัน ดังนั้น จึงสรุปว่า กระบวนการเทคนิคการวิเคราะหแ์บบล าดับ

ช้ัน (AHP) นั้นเหมาะสมในการวิเคราะห์หาทางเลือก และสามารถน าไปใช้วิเคราะห์ได้กับอีก

หลายๆ รูปแบบที่ตอ้งการหาทางเลือกที่เหมาะสม 
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มนาวุฒิ อุศุภรัตน์ (2556) การวิจัยเรื่องการตัดสินใจให้ความช่วยเหลือผู้ประสบอุทกภัย

โดยวิธีการใช้เทคนิคกระบวนการล าดับช้ันเชิงวิเคราะห์ (AHP) โดยมีวัตถุประสงค์ในศึกษาคือ

การจัดล าดับความส าคัญในการตัดสินใจช่วยเหลือผู้ประสบอุทกภัย เนื่องจากมีปัจจัยจ านวน

หลายปัจจัยที่น ามาใช้เป็นเกณฑ์ในการหาทางเลือก และหากเมื่อตัดสินใจผิดพลาดหรือล่าช้า

จะส่งผลให้เกิดความเสียหายต่อชีวิตและทรัพย์สินของผู้ประสบภัย จึงได้มีการน าเทคนิค

กระบวนการล าดับช้ันเชิงวิเคราะห์ (AHP) มาประยุกต์ใช้เพื่อจัดล าดับความส าคัญและหา

ทางเลือกที่ดีที่สุด โดยได้ท าการสัมภาษณ์จากผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 ท่านและได้น าข้อมูล มาท า

การวิเคราะห์ผา่นโปรแกรม Expert Choice เพื่อหาค่าความคลาดเคลื่อนโดยได้มีการก าหนดค่า

ความคลาดเคลื่อนไว้ ไม่เกิน 10% จากนั้นก็ได้น าข้อมูลของผู้เช่ียวชาญทั้ง 5 ท่านมาท าการ

เฉลี่ยน้ าหนักและเรียงล าดับความส าคัญของแต่ละปัจจัยโดยผ่านโปรแกรม Microsoft Excel 

จากการศึกษาวิจัยจึงสรุปได้ว่า การน าเทคนิคกระบวนการล าดับช้ันเชิงวิเคราะห์ (AHP) มาใช้

เป็นเครื่องมอืที่สามารถช่วยใหผู้้เช่ียวชาญได้ท าการเปรียบเทียบถึงน้ าหนักของความส าคัญของ

แต่ละปัจจัย ท าให้ตัดสินใจได้ง่ายและปราศจากอคติในการตัดสินใจ และยังสามารถตรวจสอบ

ความสอดคล้องของการน าข้อมูลที่ได้มาว่ามีแนวโน้มถูกต้องหรือไม่ ท าให้เกิดความน่าเชื่อถูก

มากยิ่งขึน้  

ชลรัตน์ เผ่ามีเฟื่อง (2557) ในการศึกษาวิจัยเรื่องการประเมินผู้ค้าโดยใช้กระบวนการ

ตัดสินใจล าดับช้ันเชิงวิเคราะห์นี ้มีจุดประสงค์เพื่อคัดเลือกผู้ค้าในการรับเหมางานก่อสร้างและ

ซ่อมบ ารุงของบริษัท เนื่องจากทางบริษัทพบปัญหาคือคุณภาพของงานมีปัญหาและการส่ง

มอบงานล่าช้า งานวิจัยนี้จงึได้น าเทคนิคกระบวนการล าดับช้ันเชิงวิเคราะห์ในการคัดเลือกผู้ค้า

ที่มีประสิทธิภาพเข้ามารับเหมางานให้บริษัท โดยเกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินมีหลายเกณฑ์ และ

ผลที่ออกมาพบว่าโมเดลกระบวนการตัดสินใจล าดับช้ันเชิงวิเคราะห์นี้สามารถคัดเลือกผู้ค้าได้

และสามารถระบุความส าคัญของเกณฑห์ลักและเกณฑย์่อย  

ชนิดา โล่ธนรุ่งโรจน์ (2556) ผู้จัดท าวิจัยนี้ ได้จัดท าวิจัยเรื่อง การเลือกท าเลที่ตั้งโรงงาน

โดยใช้กระบวนการล าดับช้ันเชิงวิเคราะห์ และศึกษาความเป็นไปได้ทางการเงิน กรณีศึกษา 

บริษัท ABC (ประเทศไทย) จ ากัด โดยมีวัตถุประสงค์ในการจ าท าวิจัยเพื่อการเลือกต าแหน่ง

ที่ตั้งโรงงานของบริษัทเพื่อรองรับการขยายตัวของกิ จการ โดยในการศึกษานี้ได้น าเอา

กระบวนการล าดับช้ันเชิงวิเคราะห์ มาเป็นเครื่องมือในการท าวิจัยในครั้งนี้  โดยจะพิจารณาใน

ส่วนของทางเลือกของที่ตั้งโรงงานเป็นจ านวน 4 ท าเลที่ตั้งคือ นิคมอุตสาหกรรมอมตะนคร 

นิคมอุตสาหกรรมเหมราช ชลบุรี นิคมอุตสาหกรรมอมตะซิตี้ และนิคมอุตสาหกรรมเกตเวย์ 

ซิตี้ มีปัจจัยหลักคือ ภูมิประเทศ ราคาที่ดิน แหล่งตลาด แรงงาน สาธารณูปโภค และคมนาคม
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ขนส่ง อีกทั้งยังได้น าทฤษฎีทางการเงินมาช่วยวิเคราะห์หาทางเลือกที่เหมาะสมเพื่อหาความ

คุ้มค่าและระยะเวลาคนืทุน 

จากการวิจัยครั้งนี้ ผลที่ได้คือในเลือกท าเลที่ตั้งทั้ง 4 ท าเลที่ตั้งนั้น ได้ให้ความส าคัญกับ

ปัจจัยทางการตลาดเป็นที่ 1 รองลงมาคือ การขนส่งคมนาคม สาธารณูปโภค ราคาที่ดิน 

แรงงาน และภูมิประเทศ ตามล าดับ เมื่อสรุปผลของที่ตั้งคือ นิคมอุตสาหกรรมอมตะนคร เป็น

ท าเลที่ตั้งที่มนี้ าหนักมากที่สุด รองลงมาคือนคิมอุตสาหกรรมเหมราช ชลบุรี นิคมอุตสาหกรรม

อมตะซิตี้ และนิคมอุตสาหกรรมเกตเวย์ ซิตี้ ตามล าดับ มีความคุ้มค่าโดยใช้เกณฑ์ทฤษฎีทาง

การเงิน ผลคือเป็นที่น่าลงทุนเนื่องจากเปอร์เซ็นต์ผลตอบแทนมากกว่าทีไ่ด้คาดการไว้มาก และ

ยังได้ผลก าไรตอบแทนมากกว่า 1 เท่าทุกกรณี จึงสรุปได้ว่างานวิจัยนี้ได้น าเทคนิคกระบวนการ

ล าดับช้ันเชิงวิเคราะหใ์นการคัดเลือกท าเลที่เหมาะสมได้ โดยมีข้อเสนอแนะจากทางผู้จัดท าการ

วิจัยนี้ว่าควรศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการตัดสินใจโดยละเอียด ส่วนทฤษฎีทางกรเงินนั้น อาจมี

การเปลี่ยนแปลงตามสภาวะเศรษฐกิจได้และการคลาดเคลื่อนจากปัจจัยภายนอกต่างๆ 

สิริชัย สุธรรมรักษ์ (2548) การวิจัยหัวข้อ การประยุกต์ใช้กระบวนการตัดสินใจแบบ

วิเคราะหล์ าดับช้ันในการคัดเลือกซัพพลายเออร์ของบริษัท กรุงเทพซีเอโอ จ ากัด ซึ่งเป็นกิจการ

อุตสาหกรรมโรงโม่หนิ โดยมีวัตถุประสงค์ในการวิจัยคือต้องการศกึษาปัจจัยที่เหมาะสมในการ

คัดเลือกซัพพลายเออร์ หรือบริษัทหรือผู้จัดหาวัตถุดิบหรือสินค้าให้กับบริษัทฯเพื่อประกอบ

กิจการต่อ และประเมินคัดเลือกซัพพลายเออร์ที่เหมาะสมให้กับบริษัทฯ โดยใช้กระบวนการ

วิเคราะห์ล าดับช้ันเพื่อท าการวิเคราะห์ประเมิน มีปัจจัยหลักคือ ต้นทุนสินค้าเป็นปัจจัยส าคัญ

ในการคัดเลือก และปัจจัยด้านอื่นๆ ที่ประกอบในการด าเนินทางด้านการผลิตของกิจการ คือ 

คุณภาพ การส่งมอบ การบริการ ความน่าเชื่อถือ และความยืดหยุ่น โดยในการท าการวิจัยครั้ง

นี้ ใช้วิธีการสัมภาษณ์แบบรายบุคคลและใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Expert Choice ในการค านวณ 

ผลที่ได้คือ ปัจจัยด้านต้นทุนเป็นปัจจัยที่มีความส าคัญมากที่สุด รองลงมาคือ ปัจจัยด้าน

คุณภาพ การส่งมอบ การบริการ ความน่าเชื่อถือ และความยืดหยุ่น ตามล าดับ  ส่วนผลการ

คัดเลือก ซัพพลายเออร์นั้นมีตัวเลือกในการตัดสินใจอยู่ 3 เจา้ ได้แก่ A B และ C ซึ่งผลคือ เจ้า 

A เป็นซัพพลายเออร์ที่ดีที่สุดของบริษัท และยังได้มีการวิเคราะห์ความไวของแต่ละปัจจัยโดย

การปรับค่าน้ าหนักของปัจจัยที่มีความส าคัญ  ผ่านโปรแกรมส าเร็จรูป Expert Choice ทั้งนี้

ผู้จัดท าการวิจัยได้ท าการได้มีข้อเสนอแนะถึงการน าไปประยุกต์ใช้ในโครงการอื่นๆ ซึ่งอาจมี

การเพิ่ม ลด หรือเปลี่ยนแปลงปัจจัยต่างๆ เพื่อให้ตรงกับโครงการต่างๆ ได้ ทั้งนี้ ต้องศึกษา

ปัจจัยจากทางฝั่งของซัพพลายเออร์เพื่อให้ทราบถึงข้อมูลที่แท้จริงเพื่อใช้ประกอบการตัดสินใจ
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การประเมินให้คะแนนของแต่ละทางเลือก อีกทั้งยังเสนอเกี่ยวกับการยืนยันความเหมาะสมของ

ทางเลือกว่าควรขอความเห็นเพิ่มเติมจากผู้เช่ียวชาญภายนอกองค์กรด้วย 

วีระศักดิ์ สมพล (2557) การค้นคว้าอิสระในหัวข้อ การประยุกต์ใช้ AHP ในการค านวณ

ประโยชน์ที่ได้รับในการเลือกที่ตั้งระบบประปาภูเขานี้ มีจุดประสงค์เพื่อเลือกที่ตั้งระบบประปา

ภูเขา โดยได้รวบรวมปัจจัยและน ามาสร้างแผนภูมิล าดับช้ัน และท าการทดลองเลือกที่ตั้งระบบ

ประปาภูเขา โดยมีปัจจัยในการจัดท าคือ น้ าต้นทุน การก่อสร้าง และการดูแลรักษา 

จากการทดลอง ได้ท าการเปรียบเทียบค่าน้ าหนักโดยผู้เช่ียวชาญที่มีประสบการณ์จริง 

โดยผลลัพธ์ที่ได้เป็นทางเลือกเดียวกัน โดยแสดงให้เห็นถึงว่า AHP เป็นวิธีการที่มีโครงสร้าง

สอดคล้องกับการตัดสินใจของมนุษย์ในการเลือกระบบประปาภูเขา โดยมีข้อเสนอแนะคือ หาก

จะน าโครงการนี้ไปประยุกต์ใช้ควรมีการศึกษาโครงการให้หลากหลายกว่านี้ และน าผลมา

เปรียบเทียบว่าสอดคล้องกันหรอืไม่ และปัญหาที่อาจพบเมื่อน าไปประยุกต์ให้คือการหาข้อมูล

ของโครงการ หากเป็นโครงการที่เก่าไปอาจมกีารตดิขัดเรื่องหารหาข้อมูลมาประกอบ 

 จากการศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องที่ได้กล่าวมาในข้างต้น ทางผู้จัดท าโครงการได้น ามา

เป็นแนวทางเพื่อใช้ในการจัดท าในส่วนของระบบงานที่ต้องมีการบันทึกรายรับรายจ่ายและการ

วิเคราะห์ผลของการจดบันทึกโดยวิธีการบัญชี คือ การที่ได้บันทึกรายการรายรับและรายจ่าย 

เพื่อให้ทราบถึงสัดส่วนระหว่างรายได้และค่าใช้จ่ายทั้งหมด จากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาหักลบกัน

เพื่อหางบประมาณรายได้และค่าใช้จ่าย เพื่อให้ตัวผู้ใช้งานได้เห็นถึงพฤติกรรมทางการเงินของ

ตนเองและ เพื่อพิจารนาถึงใชจ้า่ยว่าสิ่งใดเป็นสิ่งจ าเป็นหรอืแค่สิ่งที่เพียงแคอ่ยากได้ 

 อีกทั้งยังได้มีการศึกษาในส่วนของตัวอย่างงานที่ได้ใช้เทคนิคในการตัดสินใจเพื่อคัดเลือก

หาทางเลือกที่ดีที่สุด โดยการใช้กระบวนการวิเคราะห์แบบล าดับช้ัน (AHP) มาเป็นเครื่องมือ 

โดยน าเอาข้อเสนอแนะจากผู้จัดท าวรรณกรรมตา่งๆ ที่เกี่ยวข้องทั้งหลายที่ได้กล่าวมาในข้างต้น

นั้นเพื่อน ามาปรับใช้กับโครงการที่ก าลังจะพัฒนา 

 

2.4  การศึกษาโปรแกรมการเงินส่วนบุคคลที่มีระบบงานใกล้เคยีงกับโครงงานท่ีจัดท า 

 นอกจากการศึกษาค้นคว้าที่กล่าวมาในข้างต้นแล้ว ทางผู้จัดท ายังได้ท าการศึกษา

โปรแกรมบริหารและจัดการการเงินส่วนบุคคลที่มีระบบงานใกล้เคียงกับโปรแกรมที่ต้องการ

พัฒนาจากแหล่งดาวน์โหลดโปรแกรมของระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ นั่นคือ Google Play 

เพื่อท าการวิเคราะห์ถึงรูปแบบในการท างาน ระบบการท างานต่างๆ ในโปรแกรม และประเมิน

ข้อดี ข้อเสียของโปรแกรม รวมไปถึงจุดที่น่าสนใจ เพื่อน ามาประยุกต์ ปรับปรุง และเพื่อเป็น

แนวทางในการ ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมที่ได้น าเสนอ เพื่อให้ได้โปรแกรมที่มีระบบการ
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ท างานที่มีประสิทธิภาพ ลดข้อจ ากัดต่างๆ และความไม่สะดวกในการใช้งาน แต่จะอ านวย

ความสะดวกให้ผู้ใช้ได้ใช้งานง่ายขึ้น สะดวก ไม่ยุ่งยาก โดยมีเกณฑ์ในการเลือกโปรแกรมที่จะ

น ามาศกึษามีดังนี ้

1) มียอดดาวน์โหลดมากกว่า 1000 ครั้ง 

2) มีระดับการให้คะแนนความนยิมตั้งแต ่3 ดาว 

 การส ารวจและศึกษาโปรแกรมที่มีความใกล้เคียงมีแนวทางการด าเนินงาน คือ ทาง

ผู้จัดท าได้ท าการดาวน์โหลดโปรแกรมที่เกี่ยวข้องมาไว้บนสมาร์ทโฟนจ านวน 30 โปรแกรม 

จากนั้นจึงได้ท าการทดลองการใช้งานทุกโปรแกรมเพื่อส ารวจความสามารถว่ามีระบบงาน

อะไรบ้าง สามารถท าอะไรได้บ้าง ข้อดีคืออะไร ข้อเสียคืออะไร ข้อแนะน าหรือความคิดเห็นต่อ

โปรแกรมนั้นๆ มีอะไรบ้าง เมื่อส ารวจเสร็จสิ้นก็จะน าผลที่ได้มาท าการเปรียบเทียบ และ

สรุปผลจากการส ารวจโปรแกรมที่มีความใกล้เคียงกัน เพื่อใช้ก าหนดเป็นแนวทางในการ

ออกแบบระบบต่อไป 

 จากแนวทางในการส ารวจและศึกษาโปรแกรมที่มีความใกล้เคียงที่ได้กล่าวมานั้น ทาง

ผู้จัดท าได้ท าการดาวน์โหลดโปรแกรมที่เกี่ยวข้องมาไว้บนสมาร์ทโฟนโดยการค้นหาโปรแกรม

ตามเงื่อนไข และท าการสุ่มเลือกดาวน์โหลดโปรแกรมมาทั้งที่เป็นโปรแกรมภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ โดยการใช้ค าส าคัญในการสืบค้นหาโปรแกรมจากแหล่งดาวน์โหลดทั้งที่เป็น

ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เช่น บัญชี การเงิน การเงินส่วนบุคคล รายรับรายจ่าย หรือบันทึก

การเงนิ เป็นต้น โดยโปรแกรมที่ได้ท าการส ารวจมีดังตางรางที่ 2.1   
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ตารางท่ี 2.1 ตารางแสดงรายชื่อโปรแกรมที่ได้ท าการส ารวจ พร้อมดว้ยผู้ให้บริการ ยอดการดาวน์โหลดและความนยิม 

ล าดับ ชื่อโปรแกรม ให้บรกิารโดย ยอดการดาวน์โหลด ความนิยม 

1 LilPig-บันทึกรายรับรายจ่าย BEBONOZM 1,000 - 5,000 4.4 

2 Money Diary Teeramat Kanchanapiroj 1,000 - 5,000 4.5 

3 จดบันทึกรายรับ รายจ่าย iamdevdev 100,000 - 500,000 4.4 

4 พอเพียง บัญชรีายรับรายจ่าย Aun Avenger 100,000 - 500,000 4.5 

5 บัญชรีายรับรายจ่ายประจ าวัน SUPANAT AREEKUL 500 - 1,000 3.7 

6 รับ-จา่ย Rankarthai 100,000 - 500,000 4.2 

7 บัญชรีายรับ รายจ่าย Thanapong Rodruang 500,000 - 1,000,000 4.4 

8 Expense IQ – แอพรายรับรายจ่าย Handy Apps 500,000 - 1,000,000 4.4 

9 งบการเงินด่วน - บริหารรายจ่าย FerApps - Mobile Solutions 1,000,000 - 5,000,000 4.5 

10 Money Lover - จัดการคา่ใช้จ่าย Finsify การเงนิ 1,000,000 - 5,000,000 4.4 

11 NoteAccount SudeeSoft 100,000 - 500,000 4.1 

12 Wallet Story รายรับรายจา่ย benzneststudios 50,000 - 100,000 4.5 

13 ค่าใช้จ่าย บัญชี รับจ่าย Tanap 10,000 - 50,000 4.4 

14 What I Spend - รายจ่ายรายวัน Kanok Gems 1,000 - 5,000 4.7 

15 moneyบัญช ีรายรับ รายจ่าย Jenbodin Tonwongkaew 50,000 - 100,000 4.5 
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ตารางท่ี 2.1 ตารางแสดงรายชื่อโปรแกรมที่ได้ท าการส ารวจ พร้อมดว้ยผู้ให้บริการ ยอดการดาวน์โหลดและความนยิม (ต่อ) 

ล าดับ ชื่อโปรแกรม ให้บรกิารโดย ยอดการดาวน์โหลด ความนิยม 

16 จัดการคา่ใช้จ่าย CASorin 100,000 - 500,000 4.6 

17 จับจ่ายsaving บริษัท จับจา่ย คอร์ปอเรช่ัน จ ากัด 5,000 - 10,000 4.3 

18 กระเป๋า Deverhood 10,000 - 50,000 4.5 

19 piggipo NEVERSITUP Co.,Ltd. 50,000 - 100,000 4.3 

20 มายด์ทรัพย์ MrBigPHA 1,000 - 5,000 4.5 

21 บัญชขีองฉัน Chettha Pilarit 100,000 - 500,000 4.3 

22 บันทึกการเงนิส่วนบุคคล subin sutti 10,000 - 50,000 4.2 

23 EvoWallet บัญช ีรายรับรายจา่ย MyCafeCup.com 100,000 - 500,000 4.4 

24 ตัวจัดการค่าใช้จ่าย - Expense HandWallet Expense Manager 1,000,000 - 5,000,000 4.3 

25 plant money Varisoft 50,000 - 100,000 4.3 

26 บัญชแียกประเภท (Pocket Ledger) cit-apps.net 10,000 - 50,000 4.4 

27 สมุดบัญชคีรัวเรือน - ฟรี HappinessDevelop 1,000 - 5,000 4.3 

28 SmartAcc Cooperative Auditing Department 10,000 - 50,000 3.7 

29 แอพบันทึกรายรับรายจ่าย หมู หมู ComError 1,000 - 5,000 4.4 

30 Wally+ Wally Global ltd. 100,000 - 500,000 3.4 
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 หลังจากที่ท าการดาวน์โหลดโปรแกรมใกล้เคียงที่ต้องการศึกษา ทางผู้จัดท าโครงงานได้

ท าการส ารวจความสามารถต่างๆ ของแต่ละโปรแกรมโดยมีการก าหนดความสามารถที่จะท า

การส ารวจในแต่ละโปรแกรมมดีังนี้ 

1. มีการให้บริการเกี่ยวกับการบันทึกรับจา่ย 

2. มีการให้บริการเกี่ยวกับการบันทึกบัญชธีนาคาร  

3. มีการให้บริการเกี่ยวกับบัตรเครดิต และบัตรกดเงนิสด 

4. มีการรายงานผลการใช้จ่ายหรือผลจากการบันทึกโดยจะแสดงข้อมูลเมื่อมีการเรียก

ให้แสดง พร้อมก าหนดขอบเขตที่ตอ้งการใหแ้สดงผล 

5. มีการรายงานภาพรวมการใช้จ่ายหรอืผลจากการบันทึกซึ่งจะแสดงข้อมูลโดยไม่ต้อง

เรียกใช้ โดยจะมีการแสดงเมื่อผูใ้ช้เปิดโปรแกรมขึ้นมาในทันที 

6. สามารถวางแผนใช้จ่ายได้ 

7. สามารถวางแผนออมเงิน 

8. สามารถส ารองขอ้มูลได้ 

9. มีความสามารถถ่ายรูป เก็บรูปประกอบการบันทึกข้อมูล  

10. มีการแจ้งเตือนเมื่อใกล้ถึงก าหนดตามที่ผูใ้ช้ได้ท าการก าหนดไว้ 

11. มีการแจ้งเตือนเพื่อใหผู้ใ้ช้เพื่อใหเ้ข้ามาใช้บริการโปรแกรม 

12. มีการให้บริการ หลายกระเป๋าเงินต่อการใช้งาน 1 เครื่อง 

13. มีการให้บริการหลายภาษา  

14. มีการรองรับบัญชหีลายผู้ใช้ หรอืมีการล็อกอินเพื่อเข้าใช้งาน 

15. มี Widget เพื่อให้ความสะดวกแก่ผูใ้ช้งาน 

 เมื่อเปรียบเทียบความสามารถต่างๆ ของแต่ละโปรแกรม จึงได้ผลการส ารวจโปรแกรมทั้ง 

30 โปรแกรมออกมาดังตารางที่ 2.2 โดยมีผลการส ารวจความสามารถดังนี ้
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ตารางท่ี 2.2 ตารางความสามารถของแตล่ะโปรแกรม 
 
ความสามารถ 

ล าดับโปรแกรม 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

บันทึกรับจ่าย                
บัญชธีนาคาร                

บัตรเครดิตและบัตรกดเงนิสด                

การรายงานผลการใช้จ่าย                
ภาพรวมการใช้จา่ย                
สามารถวางแผนใช้จ่ายได้                
สามารถวางแผนออมเงิน                

ส ารองข้อมูลได้                
ถ่ายรูปหรอืเก็บรูปได้                

การแจ้งเตอืน                

การกระตุน้ผูใ้ช้                

หลายกระเป๋าเงนิ                

หลายภาษา                
หลายผู้ใช้หรอืมีการล็อกอิน                
มี Widget                
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ตารางท่ี 2.2 ตารางความสามารถของแต่ละโปรแกรม (ต่อ) 
 
ความสามารถ 

ล าดับโปรแกรม 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 

บันทึกรับจ่าย                

บัญชธีนาคาร                

บัตรเครดิตและบัตรกดเงนิสด                

การรายงานผลการใช้จ่าย                

ภาพรวมการใช้จา่ย                

สามารถวางแผนใช้จ่ายได้                

สามารถวางแผนออมเงิน                

ส ารองข้อมูลได้                

ถ่ายรูปหรอืเก็บรูปได้                

การแจ้งเตอืน                

การกระตุน้ผูใ้ช้                

หลายกระเป๋าเงนิ                

หลายภาษา                

หลายผู้ใช้หรอืมีการล็อกอิน                

มี Widget                
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 เมื่อเปรียบเทียบความสามารถต่างๆ ของแต่ละโปรแกรมดังตารางที่ 2.3 ทางผู้จัดท าจึงได้

ท าการส่งข้อความหาผู้พัฒนาโปรแกรมที่ได้ท าการส ารวจเพื่อสอบถามถึงแนวทางในการ

พัฒนาโปรแกรมทั้ง 30 โปรแกรม โดยวิธีการส่งอีเมลจากที่อยู่อีเมลของแต่ละโปรแกรมที่ได้

ระบุไว้ในแหล่งดาวน์โหลด Play Store ซึ่งผลจากการส่งข้อความ พบว่าที่อยู่อีเมลที่ได้ระบุไว้ 

ไม่ถูกต้องและไม่สามารถส่งข้อความได้เป็นจ านวน  2 ฉบับ และได้รับข้อความตอบรับจาก

ผูพ้ัฒนาโปรแกรมเป็นจ านวน 6 ฉบับ  

 จากการส ารวจข้อดีและข้อเสียของแต่ละโปรแกรมและสอบถามข้อมูลต่างๆ จากทาง

ผู้พัฒนาโปรแกรม จึงได้ท าการสรุปข้อดีและข้อเสียพร้อมความคิดเห็นข้อเสนอแนะของ

โปรแกรมทั้ง 30 โปรแกรม และรูปภาพประกอบของแต่ละโปรแกรมดังต่อไปนี ้ 

 

1. LilPig-บันทึกรายรับรายจ่า 

 

 
ภาพที่ 2.1 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม LilPig-บันทึกรายรับรายจ่าย 

จุดเด่น  

 ภายในโปรแกรมดังกล่าวนี้ มีความสามารถที่พบในโปรแกรมนี้ คือ สามารถท าการบันทึก

รายรับและรับจ่ายได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้และท าการ

เปรียบเทียบข้อมูลตามวันและรอบซึ่งส่งผลให้สะดวกใช้งานในการดูข้อมูลได้ง่ายขึ้น สามารถ

สร้างและวางแผนการใช้จา่ยและวางแผนการออมเงนิ สามารถท าการส ารองข้อมูลที่ได้ท าการ
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บันทึกได้ มีความสามารถในการถ่ายรูปหรือเก็บรูปเพื่อใช้ประกอบการบันทึกข้อมูล สามารถ

ท าการแจ้งเตือนเมื่อใกล้ถึงก าหนดตามที่ผู้ใช้ได้ท าการก าหนดไว้ และยังสามารถท าการแจ้ง

เตือนผู้ใช้เพื่อใหเ้ข้ามาใช้โปรแกรม รองรับการบันทึกข้อมูลในลักษณะหลายกระเป๋าเงิน และยัง

รองรับการใชง้านได้มากกว่า 1 ภาษา 

 นอกเหนือจากที่ได้กล่าวไปนั้น ภายในโปรแกรมยังสามารถปรับแต่งหน้าจอให้มีสีสันที่

ชอบได้ และรองรับหลายสกุลเงินต่างประเทศ 

จุดด้อย 

 การน าเสนอข้อมูลยังไม่ชัดเจนเพียงพอ 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับแอพพลิเคชั่น 

 รายงานควรออกมาในรูปแบบที่เข้าใจง่ายมากขึน้ 

การตอบกลับอีเมล 
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ภาพท่ี 2.2 รูปการตอบกลับอีเมลของงผูพ้ัฒนาโปรแกรม LilPig-บันทึกรายรับรายจา่ย 

 

 

 



34 

 

2. Money Diary 

 

 
ภาพท่ี 2.3 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม Money Diary 

จุดเด่น 

 ภายในโปรแกรมดังกล่าวนี้ มีความสามารถที่พบ คือ โปรแกรมสามารถท าการบันทึก

รายรับและรับจ่าย โดยการบันทึกรายรับรายจ่ายของโปรแกรมจะท าการแยกเป็นรายรับและ

รายจ่ายภายในหมวดหมู่รายการ มีการแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้ มี

ระบบการบันทึกรูปถ่ายเพื่อใช้ประกอบการบันทึกข้อมูล สามารถท าการบันทึกข้อมูลใน

ลักษณะหลายกระเป๋าเงินได้ รองรับภาษาที่ใช้งานได้มากกว่า 1 ภาษา และยังสามารถรองรับ

บัญชหีลายผู้ใช้ 

 นอกจากนั้นภายในระบบมีการเพิ่มการท างานเกี่ยวกับโลเคช่ันเพื่อใช้ประกอบการบันทึก

รายรับรายจ่ายโดยจะระบุสถานที่ในการใช้จ่ายเพิ่มเข้าไปเพื่อช่วยทวนความจ าให้ผู้ใช้ได้จดจ า

ได้ง่ายมากยิ่งขึ้น  

จุดด้อย 

 ตัวโปรแกรมเป็นภาษาอังกฤษซึ่งท าให้ใช้ยาก เน้นการใช้ไอค่อนมากไป จนท าให้บางครั้ง

ไม่รู้ความหมายของไอค่อนนัน้ๆ 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

ควรท าภาษาไทยออกมา ลดการใชไ้อค่อนลงหรือมีข้อความก ากับไอค่อนเพื่อให้สื่อสารกับ

ผูใ้ช้ได้อย่างเข้าใจและท าใหก้ารใชง้านท าได้อย่างถูกต้อง 
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3. จดบันทกึรายรับ รายจ่าย 

 

 
ภาพท่ี 2.4 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม จดบันทึกรายรับ รายจ่าย 

จุดเด่น  

 ความสามารถที่พบภายในโปรแกรมดังกล่าวนี ้คือ โปรแกรมสามารถท าการบันทึกรายรับ

และรับจ่ายได้ โดยภายในโปรแกรมมีฟังก์ช่ันเสริมในการเรียกใช้เครื่องคิดเลขเพื่อค านวณก่อน

ท าการบันทึก โปรแกรมจะเน้นการท างานเป็นการสรุปบัญชีซึ่งสามารถแสดงรายงานผลการ

บันทึกรายรับและค่าใช้จา่ยได้ทั้งในรูปแบบข้อความ แผนภูมิวงกลม และ แผนภูมิแท่ง สามารถ

สร้างและวางแผนการใช้จ่ายได้ อีกทั้งยังรองรับการใช้งานในรูปแบบหลายบัญชีผู้ใช้รวมไปถึงมี

การตั้งค่าเพื่อให้ล็อกอินก่อนการเข้าใช้งาน 

จุดด้อย 

 การใชง้านค่อนขา้งใชย้ากซับซ้อนท าใหจ้นท าให้ไม่อยากใช้งาน 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

ควรมีฟังก์ชั่นการท างานเพิ่มมากกว่านี้ 

 

 

 

 

 

 



36 

 

4. พอเพียง บัญชีรายรับรายจ่าย 

 

 
ภาพท่ี 2.5 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม พอเพียง บัญชีรายรับรายจ่าย 

จุดเด่น  

 โปรแกรมดังกล่าวนี้มีความเป็นระเบียบ มีการใช้งานง่าย สะดวก ความสามารถที่พบ

ภายในโปรแกรมดังกล่าวนี้ คือ โปรแกรม สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ โดยการ

บันทึกนั้นจะแบ่งหมวดหมู่เป็นการให้เหตุผลของรายการรายรับ หรือ รายจ่าย สามารถแสดง

รายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้ตามที่ผูใ้ช้เลือกให้แสดง สามารถส ารองขอ้มูลได้ 

จุดด้อย  

 โปรแกรมมรีะบบการท างานยังไม่ครอบคลุม 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 ควรมีการแสดงภาพรวมใหเ้ห็นโดยไม่ต้องเรียกดู 

การตอบกลับอีเมล 
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ภาพท่ี 2.6 รูปการตอบกลับอีเมลของงผูพ้ัฒนาโปรแกรม พอเพียง บัญชรีายรับรายจ่าย 
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5. บัญชีรายรับรายจ่ายประจ าวัน 

 

 
ภาพท่ี 2.7 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม บัญชรีายรับรายจ่ายประจ าวัน 

จุดเด่น 

 ภายในโปรแกรมดังกล่าวนี้มีความเป็นระเบียบ มีรูปแบบการใช้งานง่าย สะดวก ผูใ้ช้ทั่วไป

สามารถเข้าใจวิธีใช้งานได้ง่าย โดยความสามารถที่พบภายในโปรแกรมดังกล่าวนี้ คือ สามารถ

ท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ โดยจะบันทึกรายรับเป็นบวก รายจ่ายเป็นลบ สามารถท า

การบันทึกข้อมูลในลักษณะหลายกระเป๋าเงนิได้ สามารถรองรับบัญชีหลายผู้ใช้รวมไปถึงมีการ

ล็อกอินเพื่อเข้าใช้งาน 

 นอกจากนี้ผูใ้ช้ยังสามารถท าการเปลี่ยนสไีด้ตามความเหมาะสม และในแต่ละสีมีการบอก

ความหมายและพลังของสีแต่ละสีนั้นๆ และยังมีระบบการลบบัญชีโดยการใส่รหัสที่ทาง

โปรแกรมก าหนดให้ก่อนท าการลบ  

จุดด้อย  

 ภายในระบบมีการท างานน้อย และการใชง้านค่อนขา้งซับซ้อน 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

ควรเพิ่มในส่วนของการรายงานข้อมูลหรอืการสรุปข้อมูล 
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6. รับ-จ่าย 

 

 
ภาพท่ี 2.8 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม รับ-จา่ย 

จุดเด่น  

 ภายในโปรแกรมดังกล่าวนี้มีความเป็นระเบียบ มีรูปแบบการใช้งานง่าย สะดวก ผูใ้ช้ทั่วไป

สามารถเข้าใจวิธีใช้งานได้ง่าย โดยความสามารถที่พบภายในโปรแกรมดังกล่าวนี้ คือ 

โปรแกรมสามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ และสามารถแสดงรายงานผลการบันทึก

รายรับและค่าใช้จ่ายได้  

จุดด้อย  

 มีการโฆษณา ใช้งานต้องมีการล็อกอิน โปรแกรมยังไม่เสถียรพอ มีระบบการท างานน้อย 

โปรแกรมท าได้เพียงการบันทึกรับจา่ย 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

ควรเพิ่มระบบการท างานอื่นๆ ที่จ าเป็นเข้ามาในโปรแกรม 
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7. บัญชีรายรับ รายจ่าย 

 

 
ภาพท่ี 2.9 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม บัญชรีายรับ รายจ่าย 

จุดเด่น 

 ความสามารถที่พบภายในโปรแกรมดังกล่าวนี้ คือ สามารถท าการบันทึกรายรับและรับ

จ่ายได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้ตามช่วงเวลาที่ผู้ใช้เลือก

สามารถส ารองข้อมูลได้ สามารถท าการถ่ายรูปหรือเก็บรูปเพื่อใช้ประกอบการบันทึกข้อมูล

รองรับการบันทึกข้อมูลในลักษณะหลายกระเป๋าเงินได้  สามารถรองรับภาษาที่ใช้งานได้

มากกว่า 1 ภาษา มีการตั้งรหัสผ่านเพื่อล็อกอินเพื่อเข้าใช้งาน และยังสามารถโอนเงินข้ามบัญชี

ภายในโปรแกรมได้ 

จุดด้อย  

 ภาษาภายในโปรแกรมยังไม่เสถียร 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

ควรแก้ไขให้โปรแกรมมคีวามเสถียรมากยิ่งขึ้น 
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8. Expense IQ – แอพรายรับรายจ่าย  

 

 
ภาพท่ี 2.10 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม Expense IQ – แอพรายรับรายจ่าย 

จุดเด่น  

 โปรแกรมดังกล่าวนี้ สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ โดยจะมองรายรับและ

รายจ่ายเป็นธุรกรรม คือ มีการฝาก การถอน และการโอนเงินระหว่างบัญชี จึงท าให้สามารถ

ท าการบันทึกข้อมูลที่เกี่ยวกับบัญชีธนาคารได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและ

ค่าใช้จ่ายได้ สามารถสร้างและวางแผนการใช้จ่ายและมีระบบการสร้างโครงการ พร้อมการ

แจ้งเตอืนเมื่อใกล้ถึงวันช าระได้ สามารถส ารองข้อมูลได้หลายชนิดฐานข้อมูล มีการถ่ายรูปหรือ

เก็บรูปเพื่อใช้ประกอบการบันทึกข้อมูลสามารถท าการบันทึกข้อมูลในลักษณะหลายกระเป๋า

เงินได้ สามารถรองรับภาษาที่ใชง้านได้มากกว่า 1 ภาษา  

 นอกจากนี้ ยังมี Widget เสริมเข้ามาเพื่อให้ผู้ใช้สามารถใช้งานได้ผ่านหน้าจอหลักของ

โทรศัพท์สมาร์ทโฟน จึงท าให้ใช้งานได้สะดวกมากขึ้น โปรแกรมสามารถท าการ Synchronize 

กับระบบคลาวด์ได้ และยังสามารถปรับแต่งการใชง้านได้ 

จุดด้อย  

 หลายฟังก์ช่ันไม่สามารถท างานได้ในแบบฟรี 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

บางฟังก์ช่ันไม่เปิดใช้ใหใ้นระบบฟรี ควรมีการท าลองใช้ 
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9. งบการเงนิด่วน - บริหารรายจ่าย 

ภาพท่ี 2.11 รูปไอค่อนและหนา้การท างานของโปรแกรม การเงินด่วน - บริหารรายจ่าย 

จุดเด่น  

โปรแกรมดังกล่าวนี้ สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ มีความสามารถในการจัดการ

และบันทึกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับบัตรเครดิตและบัตรกดเงนิสดได้ สามารถแสดงรายงานผลการ

บันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้ สามารถสร้างและวางแผนการใช้จ่ายได้ สามารถส ารองส่งออก

ฐานข้อมูลได้หลายสกุล สามารถท าการถ่ายรูปหรือเก็บรูปเพื่อใช้ประกอบการบันทึกข้อมูลได้ 

สามารถท าการแจ้งเตือนเมื่อใกล้ถึงก าหนดตามที่ผู้ใช้ได้ท าการก าหนดไว้และแจ้งเตือนผู้ใช้

เพื่อให้เข้ามาใช้โปรแกรม สามารถท าการบันทึกข้อมูลในลักษณะหลายกระเป๋าเงินได้ และยัง

รองรับภาษาที่ใชง้านได้มากกว่า 1 ภาษา  

 นอกจากนี้ภายในระบบมีการใช้ชาร์ตเข้ามาช่วยเพื่อให้ผูใ้ช้เข้าใจข้อมูลได้ง่ายขึ้น มีการเพิ่ม

ปฏิทินมาท าให้ใช้งานได้สะดวก ผู้ใช้สามารถปรับแต่งการให้งานได้หลากหลาย มีเครื่องคิดเลข

เข้ามาช่วยอ านวยความสะดวกในการค านวณก่อนที่ผู้ใช้จะท าการระบุค่าระบุเพื่อก าหนดการ

จ่ายบัตรเครดิต  สร้างแบบฟอร์มล่วงหน้าเพื่อการสะดวกในการบันทึก และยังมี Widget เพื่อ

อ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ช้งาน 

จุดด้อย  

 การใชง้านมคีวามซับซ้อนพอสมควร บางความสามารถต้องจ่ายเงนิเพื่อใช้งาน 
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สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 ปรับการท างานให้งา่ยมากยิ่งขึ้น 

 

10. งบการเงนิด่วน - บริหารรายจ่าย 

ภาพท่ี 2.12 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม Money Lover – จัดการค่าใช้จ่าย 

จุดเด่น 

 โปรแกรมดังกล่าวนี้มีความสามารถในการใช้งานหลากหลาย ครอบคลุมเกือบทั้งหมด

ตามเป้าหมายที่ได้ก าหนดการค้นหาความสามารถ โดยภายในโปรแกรมนี้ สามารถท าการ

บันทึกรายรับและรับจ่ายได้ สามารถท าการบันทึกข้อมูลที่เกี่ยวกับบัญชีธนาคารได้ สามารถ

แสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้ สามารถสร้างและวางแผนการใช้จ่ายได้ 

สามารถสร้างและวางแผนการออมเงิน สามารถส ารองข้อมูลได้ สามารถถ่ายรูปใบเสร็จรับเงิน

เพื่อประกอบการบันทึกได้ สามารถท าการแจ้งเตือนเมื่อใกล้ถึงก าหนดตามที่ผู้ใช้ได้ท าการ

ก าหนดไว้ สามารถท าการแจ้งเตือนผู้ใช้เพื่อให้เข้ามาใช้โปรแกรม โปรแกรมรองรับภาษาที่ใช้

งานได้มากกว่า 1 ภาษา สามารถรองรับบัญชหีลายผู้ใช้รวมไปถึงมกีารล็อกอินเพื่อเข้าใช้งาน  

 นอกเหนอืจากนี้ ผูใ้ช้สามารถเชื่อมต่อกับธนาคารได้ผ่านโปรแกรม มรีะบบการท างานเพื่อ

จัดการหนี้สินทั้งในส่วนของ ลูกหนี้และ เจ้าหนี้ สามารถท าการวัดแนวโน้มข้อมูลได้ มีโหมดการ

วางแผนทางการเงินเพื่อการท่องเที่ยว สามารถค านวณและจ ากัดงบประมาณตามที่ตั้งไว้ได้ 

อีกทั้งยังมี Widget เพื่ออ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ช้งานด้วย 
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จุดด้อย 

 ถึงแม้จะจัดวางต าแหน่งต่างๆ ภายในโปรแกรมได้ดี แต่ยังมีความซับซ้อนในการใช้งานอยู่

มาก  และการเข้าใช้งานจ าเป็นต้องท าการลงทะเบียนก่อนเข้าใช้งาน ซึ่งหากไม่มีบัญชีอีเมล 

ผูใ้ช้งานจะไม่สามารถเข้าใช้งานได้ 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 ควรปรับในเรื่องการเข้าใช้โดยไม่ใช้อเีมลเพื่อใหผู้เ้ข้าใช้สะดวกมากยิ่งขึน้ 

  

11. NoteAccount 

ภาพท่ี 2.13 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม NoteAccount 

จุดเด่น   

 โปรแกรมดังกล่าวนี้ มีรูปแบบการใช้งานที่ง่ายมาก โดยสามารถสามารถท าการบันทึก

รายรับและรับจา่ยได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จา่ยได้อย่างง่ายและ

ยังมีการตั้งค่าการล็อกอินเพื่อเขา้ใช้งาน 

จุดด้อย 

 ภายในโปรแกรมมีการท างานเพียงแค่การบันทึกและการสรุปเท่านั้น ไม่มีการท างาน

รูปแบบอื่นๆ 
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สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 หากมีการท างานน้อย ควรให้หน้าแรกเป็นการแสดงข้อมูลภาพรวม เพื่อให้ใช้งานสะดวก

มากขึ้น 

 

12. Wallet Story รายรับรายจ่าย 

ภาพท่ี 2.14 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม Wallet Story รายรับรายจา่ย 

จุดเด่น  

 ส าหรับโปรแกรมดังกล่าวนี้ มีการท างานค่อนข้างครอบคลุมทุกมีความสามารถ โดยมี

ความสามารถ คือ สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ สามารถท าการบันทึกข้อมูลที่

เกี่ยวกับบัญชีธนาคารได้ มีความสามารถในการจัดการและบันทึกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับบัตร

เครดิตและบัตรกดเงินสดได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้โดย

โปรแกรมจะมีการสรุปได้หลายรูปแบบ สามารถสร้างและวางแผนการใช้จ่ายและวางแผนการ

ออมเงิน สามารถส ารองข้อมูลได้ สามารถท าการถ่ายรูปหรอืเก็บรูปเพื่อใช้ประกอบการบันทึก

ข้อมูลได้ สามารถท าการแจ้งเตือนเมื่อใกล้ถึงก าหนดตามที่ผู้ใช้ได้ท าการก าหนดไว้ สามารถ

รองรับภาษาที่ใชง้านได้มากกว่า 1 ภาษา และมีการล็อกอินเพื่อเข้าใช้งาน 
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 นอกจากนี้ภายในระบบมีเครื่องคิดเลขให้ในการค านวณก่อนผู้ใช้ท าการบันทึกค่าใช้จ่าย 

ผู้ใช้สามารถเรียกดูเป็นกราฟได้ และยังเพิ่มในส่วนของการตั้งงบประมาณเพื่อกิจกรรมต่างๆ 

ได้ และยังม ีWidget เพื่อให้ผู้ใชไ้ด้ใชง้านได้สะดวกมากยิ่งขึน้ 

จุดด้อย  

 เนื่องจากมีการท างานที่ค่อนข้างครอบคลุม จึงส่งผลให้มีข้อมูลมากเกินไป โปรแกรมจึงมี

การแสดงผลโดยการเอาขอ้มูลหลากหลายมารวมไว้ในหน้าจอ ท าให้ผู้ใชอ้าจเข้าใจยาก 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 ปรับการท างานให้งา่ยมากยิ่งขึ้น 

การตอบกลับอีเมล 
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ภาพท่ี 2.15 รูปการตอบกลับอีเมลของงผูพ้ัฒนาโปรแกรม Wallet Story รายรับรายจ่าย 

 



48 

 

13. ค่าใช้จ่าย บัญชี รับจ่าย 

ภาพท่ี 2.16 รูปไอค่อนและหนา้การท างานของโปรแกรม ค่าใช้จา่ย บัญชี รับจ่าย 

จุดเด่น  

 โปรแกรมดังกล่าวนี้มีการใช้งานอยู่ในรูปแบบ แผ่นงาน ท าให้ผู้ใช้เข้าใจระบบการท างาน

ของโปรแกรมได้ง่าย โดยความสามารถของโปรแกรม คือ สามารถท าการบันทึกรายรับและรับ

จา่ยได้ สามารถแสดงรายงานภาพรวมผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้โดยที่ผู้ใช้ไม่ต้องท า

การเรียกใช้ให้ท าการแสดงรายงาน สามารถส ารองข้อมูลได้ และยังสามารถท าการบันทึก

ข้อมูลในลักษณะหลายกระเป๋าเงินได้ 

จุดด้อย  

 โปรแกรมมรีะบบการท างานได้เพียงบันทึกรายรับและรายจ่ายเท่านั้น 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

ควรมีระบบการแสดงรายงานข้อมูลใหผู้ใ้ช้ดว้ย 
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14. What I Spend - รายจ่ายรายวัน 

ภาพท่ี 1.17 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม What I Spend - รายจ่ายรายวัน 

จุดเด่น 

 โดยความสามารถของโปรแกรม คือ สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้หลาย

กระเป๋าเงิน สามารถแสดงรายงานภาพรวมผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้โดยที่ผู้ใช้ไม่

ต้องท าการเรียกใช้ให้ท าการแสดงรายงานโดยจะแสดงการรายงานแบบ 5 ประเภทและการใช้

จ่ายสูงสุดของเดือน สามารถส ารองข้อมูลได้ และยังสามารถท าการบันทึกข้อมูลในลักษณะ

หลายกระเป๋าเงินได้ 

จุดด้อย  

 ในโปรแกรมมรีะบบการท างานน้อย 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

เพิ่มการท างานให้ครอบคลุมมากยิ่งขึน้ 
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15. moneyบัญชี รายรับ รายจ่าย 

ภาพท่ี 2.18 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม Moneyบัญช ีรายรับ รายจา่ย 

จุดเด่น  

 โปรแกรมมีการใช้งานง่าย สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้โดยการบันทึกของ 

ระบบการบันทึกข้อมูลคล้ายกับโปรแกรม Excel สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับ

และค่าใช้จ่ายได้ สามารถสร้างและวางแผนการใช้จ่ายได้  สามารถท าการส ารองข้อมูลได้ 

รองรับภาษาที่ใช้งานได้มากกว่า 1 ภาษา มีการล็อกอินเพื่อเข้าใช้งาน และม ีWidget เพื่อช่วยให้

ผูใ้ช้งานได้ใช้งานสะดวกมากยิ่งขึ้น 

จุดด้อย  

 ภายในโปรแกรมมีการท างานพอสมควร โปรแกรมแสดงผลสรุปไม่ค่อยละเอียด มีการให้

ผูใ้ชซ้ือ้เพื่อปลดล็อค 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

การแสดงภาพรวมได้จะท าให้โปรแกรมนา่ใช้มากกว่านี้ 
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16. จัดการค่าใช้จ่าย 

ภาพท่ี 2.19 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม จัดการค่าใช้จา่ย 

จุดเด่น   

 โปรแกรมดังกล่าวใช้งานง่าย สวยสะอาดตา โดยความสามารถที่พบในโปรแกรมนี้ คือ 

สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและ

ค่าใช้จ่ายได้โดยมีการสรุปเพื่อให้ผู้ใช้เข้าใจง่ายมากยิ่งขึ้น สามารถส ารองข้อมูลได้ สามารถท า

การถ่ายรูปหรือเก็บรูปเพื่อใช้ประกอบการบันทึกข้อมูลได้ สามารถท าการแจ้งเตือนผู้ใช้เพื่อให้

เข้ามาใช้โปรแกรม สามารถรองรับภาษาที่ใช้งานได้มากกว่า 1 ภาษา สามารถรองรับบัญชี

หลายผู้ใช้รวมไปถึงมีการล็อกอินเพื่อเข้าใช้งาน นอกจากนี้ยังมีปฏิทินบอกก ากับเพื่อให้ผู้ใช้

สะดวกมากขึน้ 

จุดด้อย 

 ไม่มกีารท างานฟังก์ช่ันอื่นๆ  

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 หากโปรแกรมเพิ่มระบบการท างานจะท าให้โปรแกรมนา่ใช้มากยิ่งขึ้น 

การตอบกลับอีเมล 
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ภาพท่ี 2.20 รูปการตอบกลับอีเมลของงผูพ้ัฒนาโปรแกรม จัดการค่าใช้จ่าย 
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17. จับจ่ายsaving 

ภาพท่ี 2.21 รูปไอค่อนและหนา้การท างานของโปรแกรม จับจ่ายsaving 

จุดเด่น  

 ระบบการท างานของโปรแกรมดังกล่าวนี้ สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้

สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้ โปรแกรมใช้งานง่าย มีการแสดง

ภาพรวมให้เห็นชัดจน และยังมีการเก็บสะสมแต้มการใช้งานเพื่อกระตุ้นผูใ้ช้งานได้เข้ามาใช้งาน

มากยิ่งขึน้ 

จุดด้อย  

 ระบบการท างานน้อยเกินไป 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

หากโปรแกรมเพิ่มระบบการท างานจะท าให้โปรแกรมนา่ใช้มากยิ่งขึ้น 
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18. กระเป๋า 

ภาพท่ี 2.22 รูปไอค่อนและหนา้การท างานของโปรแกรม กระเป๋า 

จุดเด่น 

 การท างานภายในโปรแกรมดังกล่าวนี้ มีการใช้งานง่าย มีหน้าจอใช้งานสะอาดตาสามารถ

ท าการบันทึกรายรับและรับจา่ยได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จา่ยได้

สามารถรองรับภาษาที่ใช้งานได้มากกว่า 1 ภาษา สามารถตั้งค่าเพื่อล็อกอินเพื่อเข้าใช้งาน มี 

Widget เพื่ออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้ใช ้  

จุดด้อย 

 โปรแกรมมกีารท างานน้อยไม่ครอบคลุม 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 หากเพิ่มระบบการท างานจะท าให้นา่ใช้งานมากขึ้น 

การตอบกลับอีเมล 
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ภาพท่ี 2.23 รูปการตอบกลับอีเมลของงผูพ้ัฒนาโปรแกรม กระเป๋า 
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19. Piggipo 

ภาพท่ี 2.24 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม Piggipo 

จุดเด่น  

 โปรแกรมดังกล่าวนี้ใช้งานง่าน สะดวก สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ มี

ความสามารถในการจัดการและบันทึกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับบัตรเครดิตและบัตรกดเงินสดได้

โดยสามารถเชื่อมต่อบัตรกับธนาคารผ่านโปรแกรมได้โดยตรง สามารถแสดงรายงานผลการ

บันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้ สามารถสร้างและวางแผนการใช้จ่ายได้ สามารถส ารองขอ้มูลได้ 

มีระบบการถ่ายรูปหรอืเก็บรูปเพื่อใช้ประกอบการบันทึกข้อมูลได้ สามารถท าการแจง้เตอืนเมื่อ

ใกล้ถึงก าหนดตามที่ผู้ใช้ได้ท าการก าหนดไว้ สามารถท าการบันทึกข้อมูลในลักษณะหลาย

กระเป๋าเงินได้ สามารถรองรับภาษาที่ใช้งานได้มากกว่า 1 ภาษา มีการตั้งค่าการล็อกอินเพื่อ

เข้าใช้งาน 

 นอกจากนี้ ในการบันทึกข้อมูลหากข้อมูลอยู่ในเกณฑ์ดีระบบจะแสดงรูปหมูดีใจ หาก

การเงนิผู้ใชอ้ยู่ในระดับแย่ จะแสดงรูปหมูเศรา้ ซึ่งท าให้ผู้ใชอ้ยากใหง้านโปรแกรมมากขึ้น  

จุดด้อย  

 ระบบไม่เสถียร ค้าง เมื่อเข้าระบบโปรโมชั่นแบบไม่ใช้อินเตอร์เน็ต โปรแกรมจะไม่สามารถ

ท าอะไรได้ 
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สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

โปรแกรมควรปรับปรุงระบบการท างานที่มีการใช้อินเตอร์เน็ตให้มีความเสถียรมาก

ยิ่งขึ้น 

 

20. มายด์ทรัพย์ 

ภาพท่ี 2.25 รูปไอค่อนและหนา้การท างานของโปรแกรม มายด์ทรัพย์ 

จุดเด่น  

 โปรแกรมใช้งานง่าย สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ สามารถท าการบันทึก

ข้อมูลที่เกี่ยวกับบัญชีธนาคารได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จา่ยได้ มี

การแสดงภาพรวมการใช้งานค่อนข้างชัดเจน สามารถสร้างและวางแผนการใช้จ่ายและวาง

แผนการออมเงนิ 

จุดด้อย  

 โปรแกรมมลีูกเล่นให้ใชน้้อย 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 เพิ่มการท างานให้ครอบคลุมมากยิ่งขึน้ 
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21. บัญชีของฉัน 

 

ภาพท่ี 2.26 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม บัญชขีองฉัน 

จุดเด่น  

 ความสามารถของโปรแกรมดังกล่าวนี้ คือ สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้

การบันทึกค่อนข้างมีความละเอียด สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้

สามารถส ารองขอ้มูลได้ สามารถท าการแจ้งเตือนผู้ใชเ้พื่อให้เข้ามาใช้โปรแกรม สามารถรองรับ

ภาษาที่ใชง้านได้มากกว่า 1 ภาษา และมี Widget เพื่อให้ผู้ใชง้านท าการบันทึกได้ง่ายขึ้น  

จุดด้อย 

ใช้งานยาก โปรแกรมบังคับตั้งรหัส ระบบการท างานปนกัน ท าให้เกิดความสับสน 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

ควรจัดระเบียบโปรแกรมมากกว่านี้ 
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22. บันทึกการเงนิส่วนบุคคล 

ภาพท่ี 2.27 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม บันทึกการเงนิส่วนบุคคล 

จุดเด่น  

โปรแกรมดังกล่าวนี้ มีความสามารถในการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ โดยก่อนเข้าใช้งาน

โปรแกรมจะให้เลือกว่าผู้ใช้มีอาชีพอะไร ท าให้ระบบในโปรแกรมเอื้อกับผู้ใช้งานมากขึ้น 

โปรแกรมสามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้  

จุดด้อย  

 ความสามารถน้อยเกินไป 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

ควรมีความสามารถ เยอะกว่านี้ 
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23. EvoWallet 

ภาพท่ี 2.28 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม EvoWallet 

จุดเด่น  

 การใช้งานของโปรแกรมนี้ เมื่อผู้ ใช้เข้าโปรแกรมมา มีการแนะน าแบบละเอียด มี

ความสามารถในการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ โดยในการบันทึกจะเปรียบกระเป๋าเงนิเป็นหีบ

สมบัตรซึ่งสามารถท าให้มีหลายกระเป๋าเงนิได้ มีมุมมองฝาก ถอน สามารถท าการบันทึกข้อมูล

ที่เกี่ยวกับบัญชีธนาคารได้ มีความสามารถในการจัดการและบันทึกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับบัตร

เครดิตและบัตรกดเงินสดได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้  ท า

การส ารองขอ้มูลได้ สามารถรองรับภาษาที่ใชง้านได้มากกว่า 1 ภาษา 

 นอกจากนี้ ยังมีในส่วนของการจัดการ Pay pal และผู้ใช้ยังมาสามารถเปลี่ยนสีโปรแกรม

ได้ มีใส่รหัสเพื่อบันทึกความลับ ปรับขนาดได้ เงินหลายสกุล และมีเปลี่ยนไอค่อนได้ 

จุดด้อย  

 มีการจัดวาง หน้าจอส่วนติดต่อผู้ใช้จ่าค่อนข้างชิดเกินไป กั๊กความสามารถไว้ให้เวอร์ช่ัน

ซือ้ มโีฆษณา 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 หากเพิ่มการท างานจะดีมาก 
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24. ตัวจัดการค่าใช้จ่าย - Expense 

ภาพท่ี 2.29 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม ตัวจัดการค่าใช้จ่าย - Expense 

จุดเด่น 

 โปรแกรมดังกล่าวนี้ สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้ สามารถท าการบันทึก

ข้อมูลที่เกี่ยวกับบัญชีธนาคารได้โดยมีการเสริมการบันทึกด้วยวิธีการเชื่อมกับข้อความของ

โทรศัพท์เพื่ออ่านข้อความจากทางธนาคารส่งมาเมื่อมีการท าธุรกรรม โดยเมื่อรับค่ามาแล้ว 

โปรแกรมจะท าการรันยอดบัญชีในโปรแกรมทันที มีหลายโหมดการใช้งาน ในโหมดครอบครัว

สามารถระบุสมาชิกได้ มีโหมดการใช้งานค่อยข้างเยอะ มีความสามารถในการจัดการและ

บันทึกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับบัตรเครดิตและบัตรกดเงินสดได้  สามารถแสดงรายงานผลการ

บันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้ ท าการส ารองข้อมูลได้ สามารถท าการแจ้งเตือนผู้ใช้เพื่อให้เข้า

มาใช้โปรแกรมและยังรองรับภาษาที่ใชง้านได้มากกว่า 1 ภาษา 

จุดด้อย  

 โปรแกรมท างานช้า ภาษาแปลไม่ถูกต้อง ใช้ยากมากที่สุด 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

ภาษาแปลไม่ถูกต้องจนท าใหไ้ม่น่าใช้งาน ใช้งานไม่ได้ ใช้ยากเกินไป ควรปรับปรุงเป็น

อย่างมาก 
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25. plant money 

 

ภาพท่ี 2.30 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม plant money 

จุดเด่น  

 ภายในโปรแกรมนี้มีรูปแบบการใช้ สวย น่าสนใจ โปรแกรมเน้นการออม สามารถท าการ

บันทึกรายรับและรับจ่ายได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายและวาง

แผนการออมเงิน สามารถส ารองข้อมูลได้ สามารถท าการแจ้งเตือนผู้ใช้เพื่อให้เข้ามาใช้

โปรแกรม สามารถรองรับภาษาที่ใช้งานได้มากกว่า 1 ภาษา สามารถรองรับบัญชีหลายผู้ใช้

รวมไปถึงมกีารล็อกอินเพื่อเข้าใช้งาน และยังมี Widget เพื่อให้ผู้ใชส้ามารถเข้าใช้งานได้ง่ายขึ้น 

 ภายในโปรแกรมยังมีมินิเกมส์โดยวิธีเล่น คือ ให้ผู้ใช้ท าการบันทึกข้อมูลเพื่อเป็นการเล่น

เกมส์เพื่อปลดล็อกรางวัล  

จุดด้อย  

 หากต้องการเพิ่มความสามารถต้องซือ้ 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

ใชง้านงา่ยพอประมาณ หน้าต่อสว่นติดต่อผู้ค่อนข้างทึบไปแตก่ราฟิกยังสวยอยู่ 
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26. บัญชีแยกประเภท (Pocket Ledger) 

 

ภาพท่ี 2.31 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม บัญชแียกประเภท (Pocket Ledger) 

จุดเด่น  

 การใช้งานโปรแกรมน้ี เมื่อเข้ามาใช้งานต้องมีการต้องท าการระบุข้อมูลปี และมีการใส่

ข้อมูลส่วนตัว มีการระบุหมวดของรายการชัดเจน สามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้

โดยระบบการบันทึกจะอิงหลักการทางบัญชีและยังสามารถสร้างโครงสร้างทางบัญชีด้วย

ตนเองได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้  และยังท าการส ารอง

ข้อมูลได้ 

จุดด้อย  

 ต้องมคีวามรูท้างบัญชี โปรแกรมไม่เสถียร 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

โปรแกรมไม่เสถียร ใชง้านยากมาก ควรมีการปรับปรุงเป็นอย่างยิ่ง 

การตอบกลับอีเมล 
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ภาพท่ี 2.32 รูปการตอบกลับอีเมลของงผูพ้ัฒนาโปรแกรม บัญชแียกประเภท (Pocket Ledger) 
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27. สมุดบัญชีครัวเรือน - ฟร ี

ภาพที่ 2.33 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม สมุดบัญชคีรัวเรือน - ฟรี 

จุดเด่น  

 โปรแกรมดังกล่าวนี้ มีการใช้งานง่าย ระบบการท างานง่ายสามารถท าการบันทึกรายรับ

และรับจ่ายได้ สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จา่ยได้ และสามารถส ารอง

ข้อมูลได้ 

จุดด้อย  

 ความสามารถน้อยเกินไป  

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

โปรแกรมท าได้เพียงบันทึกข้อมูล น่าจะเพิ่มความสามารถให้มากกว่านี ้
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28. smartacc 

ภาพท่ี 2.34 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม smartacc 

จุดเด่น 

 โปรแกรมดังกล่าวมีหน้าจอส่วนติดต่อผู้ใช้ที่สบายตา จะต้องมีการกรอกข้อมูลสมัคร

สมาชิกโดยใช้อีเมลก่อนการเข้าใช้งาน โปรแกรมสามารถท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายได้

สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้ สามารถสร้างและวางแผนการใช้

จ่ายได้ สามารถสร้างและวางแผนการออมเงิน และยังมีการให้ความรู้เรื่องราวดีๆ จากกรม

ตรวจบัญชีสหกรณ์  

จุดด้อย  

 ต้องท าการลงทะเบียนก่อนใช้งาน หน้าลงทะเบียนไม่เสถียรมีปัญหา เมื่อกดออกแล้วไม่

สามารถพิมพ์ต่อได้ ไม่สามารถเข้าใช้งานได้เลยหากลงทะเบียนไม่ส าเร็จ 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 ปรับปรุงตอนลงทะเบียนเพื่อเข้าใช้งาน เพราะ เมื่อกรอกข้อมูลแล้วแป้นพิมพ์หายไป ไม่

แสดงมาอีกเลย  
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29. บันทึกรายรับรายจ่าย หมู หมู 

 

ภาพท่ี 2.35 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม บันทึกรายรับรายจา่ย หมู หมู 

จุดเด่น  

 ภายในโปรแกรมดังกล่าวนี้มีส่วนติดต่อผู้ใช้งานน่ารัก โปรแกรมจะมีมินิเกมส์ให้ผู้ใช้เล่น

โดยเมื่อผู้ใช้ท าการบันทึกรายรับและรับจ่ายจะเป็นการเลี้ยงหมูให้สุขภาพดี สามารถแสดง

รายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้โดยจะแสดงภาพรวมเป็นกราฟ สามารถรองรับ

ภาษาที่ใช้งานได้มากกว่า 1 ภาษา สามารถเปลี่ยนรูปแบบตัวหนังสือได้และยังมีเครื่องคิดเลข

เสริมให้ด้วยภายในโปรแกรม 

จุดด้อย  

 มีโฆษณาให้ร าคาญ 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 เพิ่มการท างานให้ครอบคลุมมากยิ่งขึน้ ปรับลดโฆษณาลง 
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30. Wally+ 

ภาพท่ี 2.36 รูปไอค่อนและหน้าการท างานของโปรแกรม Wally+ 

จุดเด่น   

 ภายในโปรแกรมนี้มีระบบการท างานที่ค่อนข้างครอบคลุม โดยโปรแกรมสามารถท าการ

บันทึกรายรับและรับจ่ายได้ สามารถเช็คอินแล้วบันทึกรายการและยังมีการแท็กรายจ่ายกับ

เพื่อนเพื่อช่วยเตือนความจ าได้ สามารถท าการบันทึกข้อมูลที่เกี่ยวกับบัญชีธนาคารได้ 

ความสามารถในการจัดการและบันทึกข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับบัตรเครดิตและบัตรกดเงินสดได้  

สามารถแสดงรายงานผลการบันทึกรายรับและค่าใช้จ่ายได้ สามารถสร้างและวางแผนการใช้

จ่ายและวางแผนการออมเงิน สามารถส ารองข้อมูลได้ สามารถท าการถ่ายรูปหรือเก็บรูปเพื่อ

ใช้ประกอบการบันทึกข้อมูลได้สามารถท าการแจ้งเตือนผู้ใช้เพื่อให้เข้ามาใช้โปรแกรม  ท าการ

บันทึกข้อมูลในลักษณะหลายกระเป๋าเงินได้ สามารถรองรับภาษาที่ใช้งานได้มากกว่า 1 ภาษา 

และสามารถรองรับบัญชหีลายผู้ใช้รวมไปถึงมกีารล็อกอินเพื่อเข้าใช้งาน 

จุดด้อย  

 จ าเป็นต้องใชอ้ินเตอรเ์น็ตเพื่อท าการลอ็กอิน 

สรุปและข้อแนะน าส าหรับโปรแกรม 

 ท าตัวหนังสือใหเ้ล็กลงมากกว่านี้ 
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 จากการส ารวจศึกษาโปรแกรมบนมือถือที่มีการท างานใกล้เคียงกันกับโปรแกรมที่

ต้องการจะพัฒนาในโครงงานนี้ โดยมีเป้าหมายเพื่อศึกษาความสามารถต่างๆ ข้อดีและข้อเสีย

ของแต่ละโปรแกรม โดยผลการศกึษาโปรแกรมตัวอย่าง คือ โปรแกรมทุกโปรแกรมสามารถท า

การบันทึกรายรับรายจ่ายได้ แสดงผลการบันทึกได้ แต่ส าหรับความสามารถอื่นๆ นั้นจะมี

แตกต่างกันไป 

 ดังนั้นการศึกษาโปรแกรมต่างๆ ที่ใกล้เคียงกับโปรแกรมที่จะท าการพัฒนา ท าให้ได้ทราบ

ถึงแนวทางและปัญหาต่างๆ ทั้งจากการส ารวจเองและจากทางผู้จัดท าได้แนะน ามา จึงได้น ามา

ปรับใช้เพื่อเป็นแนวทางในการศึกษาการพัฒนาโปรแกรมบนมือถือส าหรับการบริหารการเงิน

ส่วนบุคคลในครั้งนี้ เช่น แนวทางในการจัดวางส่วนติดต่อผู้ใช้ วิธีการบันทึกข้อมูล วิธีการ

แสดงผล แนวทางในการจัดท าแผนการเงนิ เป็นต้น 

 

2.5  เคร่ืองมือในการออกแบบและวิเคราะห์ระบบ 

 2.5.1  แผนภาพแสดงกิจกรรม 

 แผนภาพแสดงกิจกรรม หรอื Activity Diagram เป็นแผนภาพที่ใช้อธิบายกิจกรรมที่

เกิดขึ้นในในโปรแกรมในลักษณะกระแสการไหลของการท างาน โดยแผนภาพแสดงกิจกรรมจะ

มีลักษณะเดียวกับ Flowchart ซึ่งใช้แสดงขั้นตอนการท างานของระบบ  โดยขั้นตอนในการ

ท างานแตล่ะขัน้ตอนซึ่งเรียกว่า Activity  

 การใช้แผนภาพแสดงกิจกรรมนั้น ใช้เพื่อต้องการอธิบายกระแสการไหลของการ

ท างานและแสดงขั้นตอนการท างานของระบบ ซึ่งเป็นการอธิบายการท างานต่างๆ เช่น การ

ค านวณผลลัพธ์บางอย่าง การเปลี่ยนแปลงสถานะของระบบ การส่งค่ากลับคืน การส่ง

สัญญาณ การเรียกให้ Operation (Method) อื่นๆ เพื่อท างาน การสร้าง หรือ ท าลายวัตถุ เป็น

ต้น โดยสัญลักษณ์ที่ใช้ในแผนภาพแสดงกิจกรรม มีดังตารางที่ 2.32 

 

ตารางท่ี  2.3  ภาพแสดงสัญลักษณ์ในแผนภาพแสดงกิจกรรม 

ค าอธิบายสัญลักษณ์ สัญลักษณ์ 

สัญลักษณ์แสดงกิจกรรม 
 

สัญลักษณ์เส้นทางการไหลของกิจกรรม 
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ตารางท่ี  2.3  ภาพแสดงสัญลักษณ์ในแผนภาพแสดงกิจกรรม (ต่อ) 

สัญลักษณ์เส้นทางการไหลของกิจกรรม  

กรณี Synchronization และ Join 

 

สัญลักษณ์เส้นทางการไหลของกิจกรรม  

กรณีมีเงื่อนไข 

 

 

 

สัญลักษณ์จุดเริ่มต้น  

สัญลักษณ์จุดสิน้สุด  

สัญลักษณ์สวิมเลนส์ (SWIMLANES) 

 

 

 

 

สัญลักษณ์แสดงการไหลของวัตถุ  

 

สัญลักษณ์แผนภาพแสดงสถานะ 

 

 

 

 2.5.2  แผนภาพกระแสขอ้มูล  

แผนภาพกระแสข้อมูล หรือ Data Flow Diagram: DFD เป็นเครื่องมือที่ใช้กันอย่าง

แพร่หลายในการเขียนแบบระบบงานใหม่ในการเขียนแผนภาพจ าลองการท างานของ

กระบวนการ ต่างๆ ในระบบ โดยเฉพาะกับระบบที่ "หน้าที่" ของระบบมีความส าคัญและมี

ความสลับซับซ้อนมากกว่าข้อมูลที่ไหลเข้า แผนภาพกระแสข้อมูลจึงจัดเป็นเครื่องมือเชิง

โครงสร้างที่ใช้บรรยายภาพรวมของระบบโดยแสดงขั้นตอนการท างานของระบบ  โดยมีการ

ระบุแหล่งก าเนิดของข้อมูล แสดงการไหลของข้อมูล มีปลายทางข้อมูล มีการเก็บข้อมูลและ

การประมวลผลข้อมูล ดังนัน้แผนภาพกระแสดข้อมูลจงึช่วยแสดงใหท้ราบว่าข้อมูลนั้นๆ มาจาก

ไหน จะไปไหน เก็บข้อมูลไว้ที่ไหน มอีะไรเกิดขึน้กับข้อมูลระหว่างทาง ซึ่งแผนภาพกระแสข้อมูล

นั้น มีวัตถุประสงค์ของการสรา้งแผนภาพกระแสขอ้มูลดังนี้ 

1. เป็นแผนภาพที่สรุปรวมข้อมูลทั้งหมดที่ได้จากการวิเคราะห์ในลักษณะของ

รูปแบบที่เป็นโครงสรา้ง 

2. เป็นข้อตกลงรว่มกันระหว่างนักวิเคราะหร์ะบบและผูใ้ช้งาน 
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3. เป็นแผนภาพที่ใชใ้นการพัฒนาต่อในขั้นตอนของการออกแบบระบบ 

4. เป็นแผนภาพที่ใชใ้นการอ้างองิ หรอืเพื่อใช้ในการพัฒนาต่อในอนาคต 

5. ทราบที่มาที่ไปของขอ้มูลที่ไหลไปในกระบวนการตา่งๆ (Data and Process) 

 

ตารางที่ 2.4  ภาพสัญลักษณ์ที่ใชใ้นแผนภาพกระแสขอ้มูลของ Gane & Sarson 

สัญลักษณ์ ความหมาย 

 

สัญลักษณ์การประมวลผล 

 สัญลักษณ์กระแสขอ้มูล 

 

สัญลักษณ์แหล่งที่มา ปลายทาง หรือสิ่งที่อยู่

ภายนอกขอบเขตระบบ 

 
 

สัญลักษณ์ขอ้มูลที่ถูกจัดเก็บ 

 

2.5.3  พจนานุกรมข้อมูล 

พจนานุกรมข้อมูล หรือ Data Dictionary คือ การเขียนค าอธิบายข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

กับระบบ ประกอบด้วยหน่วยข้อมูลหรือข้อมูลย่อย ของระบบที่ไม่สามารถแตกย่อยออกไปได้

อีก เชน่ ข้อมูลลูกค้า ประกอบด้วยรหัสลูกค้า ชื่อ และที่อยู่ เป็นต้น 

ในระบบงานพจนานุกรมข้อมูลอาจแยกเขียนได้ดังต่อไปนี้  เช่น พจนานุกรม

โครงสร้างข้อมูล พจนานุกรมกระแสการไหลของข้อมูล พจนานุกรมแหล่งการเก็บข้อมูล และ

พจนานุกรมหนว่ยงานภายนอกระบบ เป็นต้น  

2.5.4  แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 

แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล หรือ Entity Relationship Diagram

หมายถึง แผนภาพที่ใช้เป็นเครื่องมือส าหรับจ าลองข้อมูล ซึ่งจะประกอบไปด้วย Entity (แทน

กลุ่มของข้อมูลที่เป็นเรื่องเดียวกัน/เกี่ยวข้องกัน) และความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่เกิดขึ้น
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ทั้งหมดในระบบ โดยจะแสดงชนิดของความส าพันธ์ว่าเป็นชนิด หนึ่งต่อหนึ่ง (One to One), 

หนึ่ งต่อหลายสิ่ ง (One to Many), หรือ หลายสิ่ งต่อหลายสิ่ ง (Many to Many) โดยการ

ออกแบบฐานข้อมูลด้วยแผนภาพแสดงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลนั้น เป็นเพียงวิธีหนึ่งที่ช่วย

ในการออกแบบฐานข้อมูล และได้รับความนิยมอย่างมาก น าเสนอโดย Peter ซึ่งวิธีการนีอ้ยู่ใน

ระดับ Conceptual level และมีหลักการคล้ายกับ Relational model เพียงแต่แผนภาพแสดง

ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลนั้น จะแสดงยู่ ในรูปแบบกราฟิก ซึ่งการใช้แผนภาพแสดง

ความสัมพันธ์ระหว่างขอ้มูลจะเหมาะสมกับบางระบบ 

2.5.5  แผนภาพที่แสดงการท างานของผู้ใช้ระบบ 

 แผนภาพที่แสดงการท างานของผูใ้ช้ระบบ หรอื Use Case Diagram คือ แผนภาพที่

แสดงการท างานของผูใ้ช้ระบบ และความสัมพันธ์กับระบบย่อย ภายในระบบใหญ่ ในการเขียน 

แผนภาพที่แสดงการท างาน ผู้ใช้ระบบ (User) จะถูกก าหนดว่าให้เป็น Actor และ ระบบย่อย 

(Sub systems) คือ Use Case จุดประสงค์หลักของการเขียนแผนภาพที่แสดงการท างานของ

ผู้ใช้ระบบก็เพื่อเล่าเรื่องราวทั้งหมดของระบบว่ามีการท างานอะไรบ้าง เป็นการดึงความ

ต้องการหรือเรื่องราวต่างๆ ของระบบจากผู้ใช้งาน ซึ่งถือว่าเป็นจุดเริ่มต้นในการวิเคราะห์และ

ออกแบบระบบ สัญลักษณ์ที่ใช้ใน แผนภาพที่แสดงการท างานของผู้ใช้ระบบ จะใช้สัญลักษณ์

รูปคนแทน Actor ใช้สัญลักษณ์วงรีแทน Use Case และใช้เส้นตรงในการเชื่อม Actor กับ Use 

Case เพื่อแสดงการใชง้านของ Use Case ของ Actor นอกจากนั้น Use Case ทุกๆ ตัวจะต้องอยู่

ภายในสี่เหลี่ยมเดียวกันซึ่งมีช่ือของระบบระบุอยู่ด้วย 

 

2.6 บทสรุป  

 จากการที่ผู้จัดท าได้ท าการศึกษาหลักการและเหตุผล รวมไปถึงการศึกษาทั้งในส่วนของ 

ทฤษฎี วรรณกรรม การส ารวจโปรแกรมที่มีความใกล้เคียง และการศกึษาเครื่องมอืที่ใช้ในการ

วิเคราะห์และออกแบบ และท าการหาข้อสรุปถึงแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมมือถือบน

ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ส าหรับการบริหารการเงนิส่วนบุคคล ซึ่งมีขอ้สรุปดังนี้   

1. น าข้อบกพรองและข้อดีต่างๆ จากโปรแกรมที่ได้ท าการส ารวจไปปรับปรุงและเป็น

แนวทางในการพัฒนาโปรแกรม ทั้งในเรื่องของ ส่วนติดต่อผู้ใช้งาน และการใช้งาน

ระบบของผู้ใช้ 

2. ในการด าเนินการจัดท าบทต่อไป จะเป็นการท าการวิเคราะห์ออกแบบฐานข้อมูลเพื่อ

พัฒนาระบบ โดยจะมีการออกแบบและจัดท าแบบจ าลองต่างๆ เพื่อการพัฒนาระบบที่

ได้น าเสนอโดยเครื่องมอืและแบบจ าลองดังนี้  
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1) แผนภาพที่แสดงการท างานของผู้ใช้ระบบ เพื่อก าหนดการใช้งานของผู้ใช้ในอุดม

คติและก าหนดระบบในโปรแกรม 

2) แผนภาพแสดงกิจกรรม เพื่อล าดับกระบวนการใชง้านในแต่ละระบบ 

3) การจัดท าแบบจ าลอง Context Diagram เพื่อให้ทราบถึงภาพรวมการท างานของ

ระบบว่ามีความสัมพันธ์กันอย่างไร 

4) การจัดท าแบบจ าลองแผนภาพกระแสข้อมูล เพื่อให้ทราบถึงขั้นตอนการท างาน

ของระบบพร้อมทั้งดูข้อมูลที่เข้ามาในระบบและข้อมูลที่ออกจากระบบ 

5) จัดท าแบบจ าลองแผนภาพแสดงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล เพื่อดูความสัมพันธ์

ของขอ้มูลภายในระบบ 

6) จัดท าพจนานุกรมข้อมูล เพื่อก าหนดชนิดและรูปแบบข้อมูล 

ทั้งนี้จุดมุ่งหมายหลักที่ต้องการนั้น เพื่อต้องการให้เกิดโปรแกรมที่ช่วยในการวางแผน

ทางการเงินที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ใช้งานง่ายและสะดวก และต้องการช่วยปรับปรุง

หนทางเพื่อให้ผูใ้ช้งานได้เกิดการวางแผนทางการเงินที่ดี มปีระสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น จึงได้ท าการ

สรุปแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมที่ได้จากการรวบรวมข้อมูลที่ได้ท าการส ารวจและศึกษา

ดังที่กล่าวมาในข้างตน้ ซึ่งขอ้มูลที่ได้มานั้นเป็นประโยชนต์่อการด าเนินการในบทต่อไปเป็นอย่าง

ยิ่ง สามารถช่วยให้การพัฒนาระบบมีความเป็นระเบียบและมีความรวดเร็วมากยิ่งขึ้น สามารถ

จัดท าได้ง่าย สามารถตรวจสอบข้อผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้นในขั้นตอนต่างๆ ได้ง่ายมากยิ่งขึ้น 

เนื่องจากมีศึกษาและวางแผนในการพัฒนาระบบ และได้ก าหนดวิธีการสร้างตัวแบบหรอืโมเดล

ต่างๆ ที่ใชจ้ าเป็นส าหรับการพัฒนาระบบไว้แล้วอย่างครบถ้วน 


